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La recuperación de X/1999 es casi milagrosa. Tras una primera edición que 
apenas se vendió, y el consiguiente rechazo editorial, el público ha madurado, 
o ha descubierto este espléndido manga de Clamp solicitando su vueita. Y lo 
ha pedido tanto que por fin han escuchado sus súplicas y se atreve con una primera 
serse de cinco tomos para ver sí, realmente, es un manga con un público fiek 
Ha llovido mucho desde que la primera obra de Clamp, X, fuera editada en nuestro 
país. Tras su fracaso, se probó con Luchadoras de Leyenda, ei título español de Magíc 
Knigth Rayearth, y como el resultado no fue malo, se abrió otro frente, ef de 

Tokyo Babylon. Lamentablemente, la historia tampoco funcío-* 

no y sólo se publicaron tres tomos„. de siete. 
RG Veda tuvo mejor suerte, la combinación de 
^ formato tomo y buena historia , así como un 

nutrido grupo de otakus que habían oído 
hablar de Clamp como las reinas del shoho 
, hicieron que funcionara. Así que estamos empatados 
: y X ha logrado una segunda oportunidad, 

Pero en la obra de estas cuatro 

'■i 

mangakas japonesas no todo es muerte 
y destrucción. Tienen historias amables, 
como Card Captor Sakura, Clamp Ga- 
kuen Tanteidan o Wísh, historias de di- 
seño futurista y experimental como Clo- 
ver y cositas simpáticas como 
Luchadoras de Leyenda. 
Podemos soñar y supone que esta 
nueva edición de X arrase, y permita la 
edición y la recuperación, de mangas 
tan geniales como Clover o la vuelta de 
Tokyo Babylon. Para ello hemos decidido 
avisaros cada vez que contemos algo que 
pueda ser decisivo para la historia y que, si 
preferís mantener el suspense, es mejor no 
saber. Estos símbolos os avisarán cada vez 
que os vayamos a desvelar algo im- 
portante. Quien avisa no es traidor... 
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a/'íaj/enta utr' 

JT b, 

na hlsttrna sen 


■—M nusvo rnan 

étJlita pí'otago^ií'tad^or’.lina niña de diez 

^ ‘v .¿''^~'~*^^ -I. , ’s r'**''yC 

años que, por cdsas’quq^p^san, abre un'' jibro-def^ 
que se escapan^ri^^rtas';-. Del mlsmp libro sa^ 


debe recuperar, las Ca#as ' 
o el mundo estará en pro- 
blemas; así pues^ la 
pequeña Sakura debe ^ 

encargarse de reunir las . ^ 
traviesas cartas ayudada vi 

por Kero-chan, el leoncito 

■v 

de peluche, y de una espe- ^ ^ 

ele de cetro rosa con alas. 

Aparentemente, Clamp había 
decidido tirar por el camino más 
sencillo y dibujar una serie de magi- 
cal giris, un tema que ya había 
tocado con Wíagic Knigth Rayehearth 
con resultados desiguales. Sólo 
necesitaban una protagonista que 
se hiciera querer, un muñequito sus¬ 
ceptible a convertirse en un peluche 
y diversos artículos, como el cetro y 
demás, que puedan con¬ 
vertirse en 
merchandÉsing.que 


mos una serie de éxito. 

Parece muy fácil, ¿verdad? Lo cierto es que decirlo así, 
en frío es mucho más fácil que llevarlo a cabo. Clamp tiene 
ya una sólida fama, y un dibujo muy adecuado para crear 
espléndidas ilustraciones y hermosos pin'ups, pero solo con 
eso una serie de magical girls no aguanta diez tomos si no 
tiene calidad. 

Y es que Card Captor Saku- 


v-.s-; Aniversario: 11 de Abril, 

■'■C-ií . 

Edad: 10 años. 
Grupo sangüíneo; A 

^ Asignaturas favoritas: Educación físi- 

iCi-:.'- ca, música. 

Asignaturas odiadas: Matemátícás. 
Actividad extraESCo lar: Animado 
'Ni Coloresfáivoritos: blanco, 

^^i;- ■" n,Gr-favonta: ía del cerezo. 

Comida favor¡í|^: Fideos. 
Comida odiada: Kpnnyakií 
Esta jovencíta de 10 años es la protagonista de la 
historia, que a causa de dispersar las cartas es señaiada 
como Card Captor por Kerberus, su guardián. Sákura posee 
un gran poder, pero es uná chica tan amable y compasiva 
que algunas veces recupera las cartas más gracia a su 
buen corazón que a sus poderes. Vive con su padre y su 
hermaho Toya, y está enamorada de Yukito, ániigd de 
su hermano, pero no se atreve a eonfesaríe sus 
sentimientos. Su mejor amiga es Tomoyo, que es una 
de [as pocas personas que conocen su secreto. 




















































































Aniversario: 25 diciembre. de alguien tan dulce y amable como 
Edad. 17 años Yukito, Está siempre dispuesto a ayu- 

Grupo sangumeovAB dar a los demás^ incíuso a los ciubs; 

Asignatura favorita: Matemáticas, deportivos si falta algún miembro. 
Asignatura oidada: Ninguna. Shaolan también forma parte de su 
Color favo rito: Blanco. grupo de admiradores^ pero es evi^ 

Flor favorita: Primavera. dente que a quien a ma es a Toya, 

Es ei mejor amigo de Toya -a Pero como suele pasar, no es un 

veces parece que algo más^ y chico normal, sino qué compar- 

lámbíén el amor de Sakurasque te su cuerpo con Yue, Otro ser relación 
no puede menos que enamorarse nado con el misterio de las cartas. 




un curioso personaje llamado Kerberus, que le previene del 
desastre que se les viene encima si no logran recuperarías 
todas: el fin del mundo. Sakura se pone manos a la obra para 
recuperar las cartas ayudada por un curioso artefacto que le 
entrega Kerberus, pero también cuenta con su "'desinteresa- 
da'^ amiga Tomoyo, que está mas que encantada con tener a 
alguien a quien entregar sus curiosos modelitos y una mode¬ 
lo tan adecuada para sus vídeos caseros... 

La tónica general de la serle es ia típica en este tipo de 
manga, aparece una carta en el 
momento menos oportuno, 
como en una fiesta escolar, de 


ra es una serie muy mona. Mo tiene la profundidad de otras 
obras de Clamp, no es ni RG Veda ni Tokyo Babylon, pero es 
entretenida, la historia tiene alguna que otra sorpresa y ios 
protagonistas son adorables. 

Sakura Kinomoto es la típica niña japonesa, 
que vive con su padre y su hemano 
mayor Toya. Un día mirando en la 
biblioteca de su padre, descubre 
un curioso libro, pero al abrlrío 
unas cartas escapan y también 


Comida favorita; Dul c^s 
Comida odiada: Cosas amargas 
Adora: los vídeojuegos 
Color favorito: Naranja 
Programa favorito; fas comedías 
Flor favo rita: I o s g i raso ies^ 


ior, es decir, de Sakura, es un enorme león 
con armadura que puede transformarse en 
m leoncitd, áparenteitiente de peJuchev eón 
Mitas. Vive en casa dé Sakurá y había pgh 
acento de Osaka-por que vivió allí un ttem- 
pó. Su símbolo es el Sol y representa e! 
fuego. Está muy apegado a Sakura y sacri¬ 
ficaría su vida por éíla.., 
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n Aniversario: . 29 de Feti rem, nada 1^ 3 iejgar a Japón y no 

Edad: 17 años, acaba de creet^e su cambio de 
Grupo san.gyfceQ: 0 actitud^ a|f gue siempre está 
Asignatura favorita: Química, alerta cMando rondaa su her- 
Asignatura odiada: [\]ingyna. maníta, 

Actlvfdad extraescolar; Fátboí Toya tiene e3 poder efe ver 
Color favorito: Azul, fantasmas y adivinar qué 
Comida fayorita: Bistec, desean, una hafaÉIÍdad cu- 
Cornida odiada: Ganmodoki. rfosa para un adolescente 
El hermano mayor de Sákura es cbmú todos normal. Años atrás tuvo una 
los hermanos. Se hurla bastanté de su her- rélación con Kaho M izuki, 
manita pequeña pero en ef fondo la qüíe- pero aüorá parece que su 
re mucho y se preocupa mitcho por afecto se di rige á su amigo 
ella. I\ío olvida que Sháolah Ja atacó YükítOy 


íMíS^ 


tas. Como tal, le exige a ‘ m ■ | 

Sakura que le entregue Jb'" 

el libro y las cartas, pero 
no cuenta con Toya, el 

hermano mayor de p' ^ i 

Sakura, que no permite 

que ese niñato amenace a su hermana. Pero Shaolan tiene 
ideas muy definidas, y aunque desea poseer el libro tambiéi 
ayuda a Sakura cuando la ve en dificultades, así que se M 
puede decir que son, más o menos, amigos... a no ser Jp 
que se encuentren a Yukito, el mejor amigo de Mm 

Toya y el objeto deseo de los dos niños, Sm ® 

Previsiblemente, Shaolan .yfik 




vuelta a casa o demás, Sakura se pone uno de 
los modelitos de gato, libélula o similar de Tomoyo y se dedi¬ 
ca a capturar la carta y escribir su nombre en ella para 
nTT.Tr,TTnBr , ramnr.,I,¡r jin. poderla redamar y que la obedezca 

' 'W "■i-f"' f M aparezca otra carta. 

Su primer rival es Shaolan Li, ur 

' I chico chino, de Hong Kong, que apa 
' -í i escuela, en su misma 

I '% clase, y afirma ser descendiente por 
'• :4 » ? i parte de madre de Clow Reed, el 

vfei,. ^ “ mago y vidente creador de las car- 




secreto aVSaküra y de su misión, y se 
encarga def átrezzo:: viste a Sakura con 
los más variapos ni&défft&s, la provee de 
todo lo qtie necesita/ como teléfonos móyí“ 
lés^ y además la graba en vídeq... Su itiadre es la 
presidenta de una importante compañía y Tomoyo 
siempre está' rodeada'por varías. guardaespál'Ctas..,. 
todas mLrjeres^ Tiene una reíacipn mfuy especial 
con Sakura, que algunos caHfican dé amor román¬ 
tico, pero cuando avanza la série se desmiente 
por que parece querer ayudar á Gbaolan a con¬ 
lia bien) apasionada con las vídeocámaras y que quistaría; En el anínie parece préndáda de Toya, 
adora grabar cualquier cosa, Está al tanto del pero parece que lo ofvldá^ 


Aniversaria; 3 de septiembre 
Edad: 10 añó's. 

Grupo sanguíneo: A 

Asigiiáturas favoritas: l\flúsíca, japonés. 

Asignatura odiada: Ningnná. 

Actividad éxtraescolar: coro, 

.Colores, favoritos: Belge', bíánao. 

FIóhés favoritas: Violetas, flores de cereza 
Comida favorita: Susbi, fideos. 

Comida odiada: pimientos. 









































































































molestar a su hermaníta, gue-" 
rra que aún dura por que Toya 
cree que quiere lastimar a 
Sakura. Pronto decide unir sus 
fuerzas para capturarlas Car¬ 
tas, con Jo que Inician una 
especie de amistad. Siempre 
que Yükito no esté en medíOy 
por que Shaolan también 
queda prendado de él, pero, él 
caso es quéj casi sin darse 
cuenta cambia el objeto dé-su 
afecto de Yul<ito a Sákura, 
aunque e$ evidente porque 
cada vez que ella está cerca 
se ruboriza... 


I Aniversario: 13 de julio. 

I Edad: 10 años. 

Ivw; ; Grupo Sanguíneo: 0 

|¿Sí( ■: Asignaturas favoritas: 

Matemáticas^ educací.ón física. 

Asignatura odiada: Japonés. 

Color favorito: Verde. 

Flor favorita; Peonía. 

' ' Gomida favorita: Dim Sum, chocolate. 

Comida odiada: Konnyaku. 
^ste chico, nacido en Hong Kong^ pertene^ 
ce a la familia que dice ser descendiente 
de Clow Reed, el mago que creó las Car¬ 
as. Cuando aparece en Tomoeda, le exige 
a Sakura las Cartas^ pero rio cuenta Gon que 


El merGhandlsing de Card 
Captor pasa^ sin duda, por 
í la música; sobre estas !í“ 

! neas/ la portada de uno de 

lioseD. 



/ ' 

/ 


Ama: Sakura Kitioraoto 
Símbolo: Luna, 

Atributo: Yirtg . 

Comida favónta:Kb:come... 

Adora: Dormir . . 

Odia; !ol problemas. 

Yue es la verdadeF^ personaiiciad de Yukitc, el juez que 
aprobará o :Suspend.erá a Sakura en su derecho a iograr 
las Cartas. Ademas es e¡ segundo guardián de Sakura - 
junto a Kero.: Tiene forma humana, ojos violetas y pelo 
plateado, y es el opuesto de Kerberus, la Luna, y como 
su escuela dé magia, oriental, su nombre es ¡a pronun¬ 
ciación china dé ^1 una". ^ 


pronto va dirigiendo su afecto hacia Sakura, hasta el momen¬ 
to en el que olvida completamente a Yukito; además, tienen 

mucho trabajo lidiando con las cartas y con la 
misteriosa profesora sustituta, Kaho, que sabe 
más de lo que parece sobre las cartas y siem¬ 
pre parece estar en el sitio adecuado en el 
momento oportuno. 

Las historias discurren entre actividades 
escolares como obras de teatro, excursiones 
a la playa, al campo... Pero en el sexto tomo 


la historia se pone interesante cuando aparece Yue, el juez 
que decidirá si Sakura se merece las cartas y su otro Guardián, 



el complemento de Kerberus. Lo increíble es que Yue es la 
verdadera apariencia de Yukito, que al fin se convence de que 
Sakura lo merece. 

Así que tenemos dos bonitas y atractivas personalidades 
para Yukito, pero 
en esto que em- 
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Nombre vef“dadero: Ruby Moon 
Aniversario: 13 de octubre. 

Edad: 17 años. 
Grupo sanguíneo: AB 
Asignatura favorita: Matemáticas. 

Color favonto: Rojo, 
Esta chica ha sido transferida a la misma 
ciase que Toya y Yukito^ y es una moles¬ 
tia para ambos. Está coladíta por Toya^ 
que parece ignorarla/ pero el caso es 


que esta a dorable Jovencítá 
en realidad es un joven cito/ 
y ni siquiera humano... Na- 
kuru vive con Erioí^ y su 
verdadero aspecto es el de 
Ruby Moon^ el guardián de 
EríGl/ con pelo rosa y gi¬ 
gantescas alas de mariposa. 
Su hobby parece ser mo¬ 
lestar a Yukito... 


pieza a desaparecer, casi 
justo cuando aparece un 
nuevo alumno, Eríol, pro 
cedente de Inglaterra y 
que parece tener el 
mismo poder que Sa- 
kura*.. Para evitar que 
Yukito pierda toda su 
energía, Toya le entrega 
la mayor parte de la 
suya, con lo que queda 


extremadamente débil. Cuando Yukito se encuentra bien,Sa 
kura le confiesa sus sentimientos, pero Yukito la rechaza 
amablemente, diciéndole que hay alguien muy importante 
para él, y que Sakura es como su hermanita. Shaolan, que a 
todo esto hace tiempo que se ha dado cuenta de lo que 
siente por Sakura, la apoya pero no se atreve a decirle nada, 
por mucho que Tomoyo le anime. 

Pero la historia, en estas últimas entregas, se pone más 
interesante, cuando descubrimos pasa una cosa muy espe¬ 
rada, la confesión _ 

del amor de Shaolan i 


La afición por las obras de 
Clamp también ha llegado 
a USA, donde han empe¬ 
zado a editar el manga en 
formato comic book con 
un éxito considerable. 


ERTOT 


Aniversario: 23 de márzo. 

Edad: 10 años. 

Grupo sanguíneo: AB 
Color favorito: Negro. 

Flor favorita: La del cerezo. 
Comida favorita: Los dulces. 

Este chico inglés es trasladado a 
la escuela Tomoeda/a la misma 
clase que Sakura. Es amable hasta 
la extenuación, no para de llamar 


a Shaolan su '' 


guapo paneníe^'', pero 
hay algo misterioso en él. Se parece 
mucho a Yukito y al padre de Sakura... 
Posee poderes mágicos, y aunque de 
momento no se conozcan sus verda¬ 
deras intenciones, posee un cetro muy 
parecido ai de Sakura pero con un sol 
en su extremo, y tiene un par de guar¬ 
dianes, Ruby Moon y Spínei Sun, una 
versión negra de Kerberus. 
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Aiiivéi^no: 25 de Wano 
Grupo ^íiguíijeo! B 
Asi.gríatüi^áS'favóritas: 
y ■ Músi.ga y. educ^GÍón física, 
kT : - y,::: Asignatura -gdíacíá: Japonas. 

IV r-'/v.' Cofior favorito: R^ió, 

Fior íavaíítar Loto. 
Comida favorita: paneeíflo de mélocotád); 

dumplíhg de slsariió. 
Comida odiada: :Sefas, 
un personaje exclusivo deí án'íme> y rió.pi^É- 


por Salara, y dosa hechos muyimportá^ 
tes: que SáKura y Eriol son hejMano^^ 
ambos hiyos áB;, Fujitaka Kirómono y.í 

ÍJue en realidad^ éí es^Eraw ^eed;^ 

X/f i 

cr^a^oi^de las Clow C^ds, / 

\Y es que estas\Cu4tro Éponesa^i^^ 
saben como crear .érnóctótl hasta ep 
una serie senciíHta. No creemos que 
salga su lado más salvaje y les dé por 
matar a algún que otro protagonista^ 
pero las sorpresas han sido pocas pero 
escogidas, para mantener el interés en 
estos doce tomos editados. 


manga. Aparece á partir del caplítiló numeró 
20, y resulta ser prima de Sháóian, y una nueva 
estudiante en la Glase de Sakura, Estáñ' 


como su rival, algo la protagópísta no 


és una excelente ¡uchatíorá. 


•t; ' SU popularidad es 

vrí-' ^ # que los nueve pri- 

meros tomos están 
1 agotados en Japón, 
* ' y con las confesio- 

. ■ ' : nes del undécimo 

■ ' ".'v... pronto lo estará... 

■ IMohaynoti- 

das de que nin¬ 
guna editorial se haya interesado en este manga, al menos 
en nuestro país, pero si el shojo manga se consolida es posi¬ 
ble que Card Captor Sakura sea uno de los títulos con más 
puntos para ser editados. _ _ _ 


Ahiversáriót ai'fébrero, jqi^no esiuna persona nó^ Npsoto 

Prcfesióttí pvofespííí sustteóta. í,: vpíaqwó: Sb®iám^ algún poder en 
Gúmlda fawórita; : tíllfepbd Par que .¡Mr ío visto cGnpce Ja^ 

Sushí de sálrtión,.sate. : ; Ga^s y siempre.está cerca de 

Comida odiada: Malvaviscq; : rá cuándo. átacsrt. Tiene un-arma muy 
Adora; Caminar. • :,'..;curio^, con largas Cintas c 

Color favorito: Dprai^i . : : .con el sífibólp de la [una en etlas. Poco 

Esta joven profeSpta llega: como'.suS-- sabemp|de$w pasado; ;wlo que, por 
tituta ai colegió de Saki^y susáral-?' ff: visto/ fue poyia de Toya, aunque ló 
gos, pero iesde éi. rnomentp se ve suyo parece haber terminado. 
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rard £afít(ir Sakitra 


sfer Uno de Id 
,an a la hora 


3l es protagonistas 
ros queTTtej;0*i*^fe^ 
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que el siete de ábirii del 98'se emítiera.el 

L 

primer capítulo, animado por -Wlad Hous'e 
y con Mokona Apapa supervisando el 


Okawa supervisando los guiones. Clamp no dejó nada al azar 
en esta animación y el resultado es óptimo; una serie de tele¬ 
visión que ya va por la tercera temporada, con una película 
estrenada, otra en preparación y con su protagonista en lo más 
alto de ios rankings de popularidad. 

La verdad es que la trama sigue, más o menos, la historia 
del manga, pero con algunas historias originales. Además, 
introducen un nuevo personaje, Mailing Li, prima de Shaolan y 
enamorada de él, que ve a Sakura como una rival y aporta más 
color al anime, a! estar también al tanto de las Clow Cards y 
ser una buena luchadora. 

El diseño de personajes está bien adaptado, pero no 
puede compararse con el trabajo original de Apapa; las 
líneas son más sencillas, los colores no son tan 
pasteles y pierde ese toque etéreo que 
caracteriza al manga. Algunos perso¬ 
najes, como Yukito o Tomoyo, con el 


cambio de color pelo y demás 
pierden mucho atractivo, 
mientras que Meüing es posi¬ 
blemente uno de los persona¬ 
jes más atractivos de todo e! 
anime... aparte de Kerberus. 

La película fue estrenada en la 
primavera de 1999, tuvo un 
éxito considerable y es bien, 
más de lo mismo, una historia especial, mejor animada y con 
diseños más cuidados, en ¡a que todos van de viaje a Hong 
Kong y conocen a las hermanas de Shaolan y a su madre, pero 
el verdadero enemigo es el espíritu de una adivina rival de 
Clow Reect. 

De momento la serie de televisión ha sido emi¬ 
tida por un canal autonómico español, y mientras 
esperamos que se emita a nivel nacional, 
podemos contentarnos con los fansubs... 


























































































5^'S^SéVes pténi-i^ 
'á^&lí'als e'steieoíí^vJiasta que 

todo, a las fichas 

iij*ii4WJrwyiMCfW!Uht ■ 


X no es uti níanga}cómiLÍíi; El manga es ufi;éñt^éteni- 
mIento,y én general son historias de acctón, aifíét o: htffnor 
que ¡ntefitan hacer pasar él rato: son algo así como hovelas- 
Pero de vez en cuando aparece algún manga que es catalo¬ 
gado como obra maestra -por ejemplo, algunos trabajos de 
Tezuca-,otros que son significativos de un género o que 
toman el calificativo de clásicos. Hay pocos mangas en los 
que todo el mundo se ponga de acuerdo, pero hay que reco¬ 
nocer que, a! menos en eso, X no deja indiferente a nadie. 

Porque, si bien hay que considerar que es shojo, manga 
para chicas, la trama a veces roza lo gore; el dibujo es un in 
dicativo claro del género, hermosas jovencitas de largos ca¬ 
bellos, enormes ojos, protagonistas atractivos, pétalos de ce¬ 
reza, la historia de un gran amor... Pero además, en X 
encontramos la marca de la casa grabada a fuego: no se 
trata de un shojo común, es la historia del fin del mundo. 


La afición deTas^lamp por el esoterismo y la magia ya 
se vió primero en RG Veda, con su curiosa interpretación del 
RIg Veda, y más tarde en Tokyo Babylon, pero X es su obra 
cumbre, sobre todo porque ellas lo han decidido así. 

Kamui Shiro se fue de Tokyo seis años atrás, poco antes 
de la muerte de Saya, madre de sus mejores amigos, Fuma y 
Kotori. Durante ese tiempo el recuerdo de su amigo y, reco¬ 
nozcámoslo, su primer y único amor, ha sido una constante 
en la vida de Kotori Monou, que un día 
sueña con el regreso de Kamui. 

Cuando lo ve llegar a su mismo insti- T ..v f "- ■Ti.r- 

tuto no puede creer que haya vuelto, ! ' _ 

pero cuando intenta hablar con él se . 

da cuenta de que algo ha cambiado. 


Ir'ÍSfc goíiocié a Toi'ü,.Ja madre Kaniyt 
I mmáú estaban ,^rÉ el iniíííiito, y 

I eíianíüró de e!|a. pero al enterarse deí des- 
I tino que íe esperafeaiásu amada; décíejó ifiter- 
I camtiíarsí pordia^ ser qúíefí diera a Uiz la 
I Espada Divina para qüe nb tuVIera íjpe 
I morir, por la rrtisntata 2 ón se con Kyogo, 
P para estar eíi el tei^to TpgakuSfiLi. 14 dio dos 
y hljps^ l>ef© para efía la persona más Inipor^ 
tanto será Tpru. cuando Kbtorí cae én 
I estado catatónico, Saya le díee qoe sa des- 


OGO MUNOU 


El monje reponsabíe dei: templo tieTíé úna tárgá ' nada en#- 

diabíe: ^arté de criar a sus bijos tras la rpisterfosa muerte de su esposa^ 
debe cüstódiar uno de los bienes de la hum la Espada Divina. |á 

vuelta de KamtiK a tükio precipita los acontecírni eníos como esperaba 
iníantan robar la Espada^ que no puede enfrentarle a su atacante y 
muere en el intento, pero antes de moñr/ no puede decirle a Fuma una 
paíteipípóiftante desu destim.. 
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Sígiuficadó: pajarltQ 

la herw&a lija del templo TQgakusHí es eM?cÍeal cíe beíl^a japcinísa: her¬ 
mosa de un modo etéi^f Cafiada, educada y MgíL Es el adjetivo que mejor 
le sienta, porque una deficiencia cardíaca lé obliga a cuidarse. No puede 
olvidar a su aniígo y espera con ilüsién que afgún día vuete* Pei'd 

6 añpií después dt ád marcpa^ éi Kaínuí que vueíve no es eí mismo que se 
fue, sino im chico distauíeque no parecepreocuparse conéíla. 

Pero KoíorI es tina píeía cíave en este tablera^ una vidente que no 
soí o puede ver te íSferenM futUrb$ breados por 
la Gídve pam qM del Qíeío o a te Pi'aSPdes de la Tte 

rm. La visión deí cuérpo destrocado de su madre le ha cbeatíd dn profundo 
trauma qtíe [a muerte de en itíeníTcas Gircunstancias, hace aflorar^ 

y se encierra en su mundo donde conoce a Kakyo, y presencia; totalmente 
ajena, su muerte a manos efe tlerd^o* que morirá ppr su 

ser arnactó, peró ío qué ito es que su destino era morir fuera cu^l fuera 

ef bando escogido por Karti ni Shiro. 

Pero tras su muerte ef destino no ac^a de estar decidido/por que ama a 
su hermano ya Kamuipgr igual y ha muerto por le^cíos,*, _ 


~ '. ^^i^ SKBtHS í visita social, sino por que 

.•-">5ífe^^íPP era el último deseo de su 

madre, muerta dos semanas 
' atras. Su llegada a Tokyo es 

desencadenante de los 
'._ r acontecimientos que pue- 
' ^ ' den destruir este mundo, 

" . y es por eso que los dos 

bandos enfrenta- 

!l^lk'--^ MeiPq^ PBW^B! dos quieren 

aMB, . I :;:M!HHira saber como es el 

^ " 'iSf 

tiene la llave de 
mundo. Tarea 
nada fácil cuando el 
propio Kamui no quiere a 
nadie a menos de dos 
metros, pero él solo tam 

poco puede con tantos atacantes y cae. Herido, es reco¬ 
gido por su amigo Fuma, que lo lleva hasta su casa, dejándolo 


ya no es el chiquillo confiado que era y lo que es 
peor, no quiere saber nada de ella. El corazón de 
^ KotorI, enfermo, no lo soporta, y se desmaya 
en las escaleras. Alguien la recoge y 
HL la lleva a la enfermería,.. 

El problema de Kamui no solo es que 
haya cambiado, sino que por lo visto 
SHfrecuenia matas compañías... 0 es el objeti\ 
wKr de alguien, por que de vuelta a casa le 
^ asaltan unos tipos vestidos de negro que le 
atacan utilizando poderes sobrenaturales,,. Que 
Kamui contrarresta. No es un chico normal, 
Kamui ha vuelto a Tokyo pero no i 7 


FUMA MUNOU 


Hijo mayor de Saya y Kyogo, és coríid un hié^mano mayor para 
el hijo dé su tíaToru, Kamui. Af seriín paco mayor que su amigo 
eset mas conspíerite deí grupo, pero quiere muclio asu amigo, 
la vuelta de K^ui vuelva esa antigua amis¬ 

tad, y se preocupa mucho por lo que le pasa a su amigo, tqdos 
esos tipos raros quelo rodean. Es un chico callado y refíéxivo, 
algo apátíeq^ muy: preoc^ el bienestar de su hermana 
pequeña, 

Pero la vuelta a Tokyo dé su amigo hace que algo que 

estaba ochíto en su interior despierte, y es que éí es el 
otro Kamui, el de su am igo, Al ver la Espada que su 

ntódro traio al umndo, su déstmo quidó sellado y cási predes¬ 
tinado: será eí gemelo oscuro de Kamur, su rival en Apoca¬ 
lipsis. |sé lado oscuro ie lleva> incluso a cumplir el sueño pro* 
fétieo détodosj la muerte deKotori a manos de '‘H<amui'\ 


La misteriosa madre de Kamut la qiie dió a Túz a nía 
llave déi futuro. Su destino, como siempre ha sabfete, 
era morir, pero él sacrificio de Saya le da más tiempo 
para estar con su hijo ^ara que se fortaíezíjía cada día 
más. Cuando considera que kamui ya puede vaíeí^ por 
sí mismo, a las 16 años, arde en su casa de Okmawa 
para obtígar a Kamui a volver aTokio en busca de su 
destino, Pertefiécía a la famiíia magamí, que dtíranle 
generación^ sirven de guardaespaldas de (as figuras 
efe Japón. 
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Signífreacio: Es él cuarto signo 
dai^lG chino. 












• ->. V .,>J ■'r 


K> 






r.*.v 




■Fíi'í'ífS 

. ■ ‘ .'•-i'.-A'i- 






>íbV 


^;v 


K»c-<--<?'■-. ^,“'í 

:" - -Yí^-r': •. •’ i _ 


J y--*!-. 




caléjí 


Es ía vidente óftGial deí goíjíerño Japonés^ 
y vive an eJ sótano del edificio^ cnstodíadi 
por dos dircas que la i l aman princesa. Hírio- 
to es ciega y muda, se comunica a través de 
La telepatía y tal vez a causa de su falta de 
sentido puede ver el futuro^ siéndp La viden¬ 
te más poderosa Jamás se equivoca/ pero 
el futuro de Kamui sigue siendo un miste¬ 
rio para ella, por que es muy contradretoría. 
Puede introducirse en ios sueños, e ínter?" 
ta atraer a Kamui afiela su bando, pero no 
cuenta con la interferencia de otra vidente 
y ía rebeldía de Kamui... 




al cuidado de $u confusa her¬ 
mana menor. 

Hasta el momento ía historia 
no parece ser demasiado compli¬ 
cada, sólo un chico que puede 
cambiar el mundo que está ena¬ 
morado de una hermosa chlca^ 
pero que no quiere reconocerlo 
para protegerla a ella y a su her¬ 
mano. Claro que el asesinato del 
padre de los chicos complica las 
cosas, Kamui se da cuenta de que 
nadie 




esta a 
salvo, y 

sus amigos menos que nadie por¬ 
que son su punto débil. Es entonces 
cuando una mujer, Idéntica a su 
madre, su tía Tokiko, se acerca a él // 

y ai que se ha autodesignado como 
su protector, un monje de Koya lia- 

KAMI JT SHTRO 

Sighífícadé: El qué posee li llave del destíffo de éste mundo. 

Como su nombre íá^ indlca, és el que decidirá la destrucción o la preservación 
dé la Tierrá/ por mucho que é! diga n hagá, Su destmo ^tá casi traíaüs, á 
él sólo le fafta esé&i^ ei bando. muerte de su madre lo devuelve a Tokyo, 
donde^mbos bandos ío tantean para que sé una^,ellos, pero pronto es eví- 
dédté que la clavel& es KamUí; sino sus ató dé la lnfancfa, Fuma y spl^^ 
todo/Kotori ■ 

Pero Kamui no está müy conforme con su destino^ Siempre huyendo y sabién¬ 
dose r^pansabte dé laíouerte de suimadre, dé Saya y de tantos otros. Tiene 
iái carácter difíclj e^glosTvo y algo neuróticq, pera puede ser realmente 
dulce Gpn sus áríligos. 

Está aterrorizado con sus visiones de ía muerte de Kotori, y no sabe 
qué hacer pára protegerla. No acaba de confiar en los Sel ios. como 
Soratay Arashl, pero lo que jamás sefmaginó fiieque Fuma se opusiera a él 
y matara a su hermana. Deslj^zado, se hundió en su subcondente y sólo 
el poder de Sjúbaru logró despertarlo. Ahora, su principal objetivo no es sal¬ 
var ei mundo, sino hacer que su amigo vuelva a ser el epe era 








mado Sorata. El 
destino y la his^ 
tona de Kamui 
no se desvelan 
por que Tokiko 
es raptada, su¬ 
puestamente 
por los secua¬ 
ces de Kanoe, 
dirigente de los 

Siete Siervos, y su casa incendiada hasta los 
cimientos. 

Los dos bandos empiezan a definirse 
mientras todos los actores de esta obra van 
llegando a Tokyo. Junto a Kamui se agrupan 
Sorata, la sacerdotisa de Ise Arashi, el editor 
de manga Seishiro Aoki, el médium Subaru 
Sumeragi, la médium y vidente del gobierno 
japonés Hinoto, la jovencita Yuzuriha Nekoi y 
Karen Kasumi, de profesión... Chica fácil. 

Todos poseen algún poder que usarán para 
proteger lo que mas quieren, su casa, su fa-^ 
milia o su ciudad. . 

TOKIKO 

iamtI 

Hermajia méJióí cífrT&fu, y uPá pérsoHK^ 
teJésGonocida paraiKarrmi, enfrá:eu .S[J Instiiutp cómo 
enfermera y to recoiipcé a primeratlsta. Seacerca 
asusobrino en el funéi^áf Mpadre de Fumay Kotó- 
ri y fe expfica ciertas cosas sobre su pasado, pero 
Sorata y Kamui deben irse pqr que creen que ef tem^ 
pío Togacüshí está en peJIgto. Tokiko Íes invita a vol¬ 
ver para explicarles cosas de la casa Magañih Pero 
cuando vuelven, su casa V no 

Tokiko cumpteeon su destino y dá s luz 
otra Espada, para el otro KámuL Su ho¬ 
rrenda forma de morir afecta mucho a Kótori, 
pero cuando ella miiere ííegan sus^'íémísáfíbs''; 
los chicos del Clamp Gakuen que & guiarán én 
ía última fase. 
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S]|nifi¿add: To'rM^t^^ 

iá doncella oculta deJ tempfo de Ise/uno de los Japón^ 

sólo .puede salir del tempfo par uMetríergénGfa:.^ cuando': Kamut vtiej- 
ve a Tokio, Arash; va.hacía.ajlí. Es unaTnuchapha muy hermosa,.sérc: 
na y algo-frí-a^-que dÍfktlnieT.te..pierd'^ la. oprtiíí;psty;ra*.f-de no s.e.r'pQr 
Sorata^ capa^ (fe hac&f perfef la paciencia a santo. En su cperpo 
...SÉ oculta eí poder-ddl femplo de Isa,,y su nnayor tesoro, -una espada 
muy poderosa pjue sale de su manó. También posee eí poder de des- 
cubrírshikis, unQ^deJóS hechízos^dtle toman íorpia humana;y son bástante 
poderosós. : 

La madre.de Arashf,-sáóerd,o.tísa de Ise, descubrió qué el hijo 
que Jlevaba eTÍ'su víeritre.serí'á-üno de los:-D'ríEgones déTG^^ y 
tjuyé:para evítarleese destinó. Pemóuando ArasbiTénia 7 años-su 
madre inuri'ó-y élta se quedé.sóia. Guaíidó' Káéde, sacerdotisa-de Ise, 
la encontró).ArasbLestába.,planteándose e! dejáis morir-d.'é hambre par¬ 
que no qúeríá ¿egtór viviendo. Kaódele habló di su futuro tomo uñó de 
Ibs’Sleté'Sejios, y logró conmoveia.cuándoile dijo que:éQnoGería.a aigoién 
que se enamorartá de elfá. Arashi decidió seguir viviencÍQ cuando KaqGfé 
dé dijO'.qUe estaría muy tríste si ella moría. Bs^un buen-éfemplo de la; 
pei-sonáfídad de.Arásh7 cuidadosamente ..acuita, una chica que iQ. únícé 
q.etó;:-anhel.a..-e& ;fTTiot-. 


Pero en el otro Joan do 
tenemos a Kanoe/,sem;íe- 
tai'ia del alcalde d| Te{íyo 
y vidente como su her- 
mana Hlnoto^ Yuuto,i^ue 
tiene toda la pinta de^fi 
broker, Satsuki, la genio.: 
de la electrónica, el ción 
Nataku, Kusanagi, es mili 
tar, Kakyu, un vidente 
muy poderoso y la estre¬ 
lla, al menos 


para los fans 
de Tokyo Baby- 
lon; Seishiro Sakura 
zulo, de profesión 
veterinario y a ratos 
libres, asesino. 

Pero aún falta 
saber a qué bando 
se unirá Kamui, qué 
destino elegirá. En 
los sueños que le 
muestra H inoto ve 
que, según lo que 
elija, Kotori morirá, 


a y es algo que quiere evitar a toda 
costa. Pero lo que no sabe es que 
el destino de Kotori está hechado, 
sea cual sea el bando que escoja 
su otro yo ia matará... 
destino que Kotori llega r 
a aceptar por que su 
madre, en un sueño, le ^ 
dice que morirá por el ; ^ 
hombre que ame. ' 

Cuando se desvela la 
identidad del otro 
Kamui, y Kotori muere, 
ella le confiesa a Kakyuu jái^^ 
una cosa: el destino del mundo Bp 

aún no ha sido elegido porque ha 
muerto por los dos Kamuis, por su 
hermano y por su amado Kamui. ||||m| 
Una de las ventajas de leer 
este manga es reencontrar a otros 


Significado:..Cielo, finmárrtehta^ ■ ' | 

A los tres áhps los monjes-deí ternplo Koya se lo arrebataron a j 
sus padre para entrénarlo, ya que Noshimi, el vkíente y fíder de | 
templo, sabia que era uno de los Dragones del Cielo. Sorata ere- | 
ció en Koya como ún torbeJíinG, haciendo travesuras y aumen- | 
tado su poder, hasta que Hoshimi le hateoó de su destino: cuan j 
do llegara el día, sería el protector de Kamui, uno de los Siete | 
SeíloSj pero su muerte no sería pt=otegiendo a Kamiií, sino a la í 
mujer que ame, A fwsar de ^ tierna edad, Sorata lo tomó dé | 
un modo muy euriosó: no puede sopóiTar que una mujer que le I 
ame Morey así que le pide a H oshfmi que íe ayude a aumentar su 
poder pam poder proteger a esa mujer y flár su vida para sai- I 
varia. El conocimiento de esa tremenda profecía no altera la per- | 
sbnaildad de Sórata, que no parece muy preocupado pór su ! 
muerte, y cuando ve a Árashí, af ver que .es muy hermosa, deci- I 
de que el la es la elegida y qué se enamorará deMía. | 

A veces pude ser realmente OKasperante, parece estar más pre- | 
ocupado en divertirse y ligar con Arashl que en salvar el mundo, I 
y aveces hace que íós demás duden que sea raímente uno de | 
los Siete SeJlPs, pero su lealtad por Kamui, y por los Dragones i 
deí Gldo es incuestionable. Es uno de ¡os setiQs más poderosos 
y mucho más eníéndido en la historia de Kamui^ ef destino de la 
Tierra y conocimientos esotéricos que muchos otros* 


Aparentemente és el típico hombre de negocios japo¬ 
nés, con traje,-maletín y büsca, con.gafas yiáfgo despísíaéo. 
pero bajó su. apanencia:de tipo-normal sé escond.e uno- 
de los Siete Sellos, el señor del víefiíd. Su primera-apa¬ 
rición es junto a Arashí, en el templo Togakusht, donde 
demuestra sus habilidades y le da su tarjeta prófesionái 
como editor de manga cíe ía revista Aíluka en la que 
se publica X. lo cierto es que el editor de las Clamp éri 
Kádókawasé-Hama Seishiro Aokí... 

Sus motivos para ser un Dragón del Cielo són mucho más 
comprensibles quelos de los otros: quiere proteger a-su íami" 
iia, y al resto d.e habitantes del Tokio dé la tíestrucején,. 
y está dispuesto a todo para proteger lo que ama. 
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Significado: Él primer kan|t de su nombre significa Fuego 
El Sello más desconcertante de todos, por que no solo no pertenece a 
ninguna secta, sino que trabaja en un soapland, un lugar donde los hom¬ 
bres reciben baños de esponja de hermosas mujeres en ropa interior. 
Karen puede vaiagiorlarse de haber dejado sin palabras á Sorata cuan¬ 
do la vio en ropa interior y le dio su tarjeta. 

El poder de Karen sobre el fuego hizo que su madre casi la 
asesinara, porque siendo católica creyente creía que su hija 
era la personificación del demonio. Karen no tuvo una infancia 
feliz, y en principio no quería saber nada de este mundo, pero su 
amor por Tókyo te hace elegir ser un Dragón del Cielo para prote¬ 
ger la ciudad que tanto ama. 

Curiosamente, ya conocía a Seishiro, por haberlo atendido aguna vez. 


fíersórtáfes CÍei uhivfefsdídé CJamp, como 
tds ctiicí|$^del Cíamp Gakuen Tarfdeidan, 
o a ióspf otago hj stas de Tokyd Baby- 
Ion. Pero si hay un riesgo al leer suS 
mangas es el de encariñarse con los per¬ 
sonajes, por qué en sus historias no tienen el 
menor reparo en matar a alguien de vez en 
cuando para mantener la emoción. Incluso hay 
personajes, como Sorata, que ya saben que van 
a morir, así que es triste encariñarse con él por¬ 
que sabes que morirá y por que motivo... 

Pero a pesar de saber que morirán, que es 
una historia condenada a un final triste, es im¬ 
posible dejarla de lado. No sólo por el esplén¬ 
dido arte de Mokona Apapa, que ha decidido 
averiguar el número máximo de tramas y pétalos 
de cerezo que caben en una página, sino por que, 
al ser su obra cumbre, le dedican un cuidado es¬ 
pecial. El dibujo, el guión, los per¬ 
sonajes tienen una dimensión 
que a veces sorprende, y más en 
los últimos tornos, en los que 
parecen haberse sacudido de 
encima la apatía y han empren¬ 
dido con brío la recta final. El 
reencuentro de Subaru 
y Seishiro puede con¬ 


siderarse el principió déí ítn, por que son los personajes 
que más rencor se guardan, al menos en el caso de Su- 
baru.La reíación entre el trío protagonista de Tokyo 
Babylon y el de X, a saber, Fuma, Kotori y Kamul, despierta 
tos recuerdos de Subaru y le hacen intentar proteger a toda 
costa a Kamul, pero Fuma, yacomp!et^^^^^^^_^^^^^ 
mente integrado con 
sü destino^ decide que 

larse y destroza un ojo 
a Subaru 


justicia po¬ 
ética. 

Pero ¡o que sin 
duda señala el co¬ 
mienzo del verdadero 
enfrentamiento no es 
la reunión de los Siete 
Sellos o los Siete Sier- 
vos^ sino la vuelta de 
alguien/e! regreso de 


Es una de los personajes de Tokyo 
I on que convergen en'^e manga;. La 
torta de Subaru, Hokutd y Seísñiro é^tá 
explicada en páginasrcfedrcadas al, posi¬ 

blemente, segundo mejor manga-de Clamp-. 
En X han pasado . varios años, tiíbaru És^él 
dedmotercer líder de ía casa S.umeragí y la 
llegada de ’SeíshirOa Tokio' hace que se pr-é'^- 
seníe a ios otras Sél IoS; 

• La muerte áe Kóteri á de Fuma 
y el estado fñ el qUe óae Katiidi Je 
Meen recSfdarí^^^^^ de su h&rmana 

gemela, y decide introducirse en el sub¬ 
consciente de Kafttííí para áyudarle. Sé efá 
cuenta de que ambo? casos son niuy simi¬ 
lares, ía péí^ona-amada es:asesirtada"por 
alguien igualmente amado, lo que sí e| 
seguro es qué, en ía batalla final, Síibaru bus¬ 
cará a SeishOT para vengarle: 


Significado: et i\íek#=^-SU apéjlidoLqu^ sigriifiGa 
gato, es para despistan 

Con 14 añ[>S; es el Sello más joven, proviene da 1 tem¬ 
plo XXX y tiene un temperamento muy simifar al 
de Sorata. Par^a una cínica de lo más Romia!, 
pem vaíSíernpre acompañada de-InLíkí, el espí- 
riirt de un lobo, que pocos pueden ver pero quo ia prote¬ 
ge cíe todo mal. Es alegre y tan joven que 1 os demás no pue¬ 
den evitar sentir debilidad por el la, ihcíuso ¡os que iip son de su bandp 
como Kusangi, la primera persona que vio a InUkb ypódemos decir que'e 
amor deTUzulili a. Pero a pesar corta edad^ es un Seíjo poderoso,.. 










































































































anil&te, e uncí de (qs 

SleKv05.:Tn'á5 intrigantes, jí^^madle y caM^ca^- 
ñoso con Satsuki/ preofidpado PP*' y 
un tip 0 >^are^émentó^^m narríiaí, también 
puede sonyertlrse en tjn despiadada a5e&i“ 
no cpando !e CQfiuiene. Posee poderes psí¬ 
quicos^ pero para matarprefieré up'^fí^todp:- 


ún-fTltí^to 
dél Más ' 

APfa; ravher-^ 
maná ge 13^^^ 
H cíícut 


tufe expeditiva 


■Tíer^Í^|[fg 


cas íiéírnálés de 
este tipo de 
manga, es decir, 


SE^ 


r con el 

mano. Lo curioso del caso 

no solo es que Hokuto haya vuelto, que segúnKakyuu es im¬ 
posible, sino que se supone que su alma está atrapada en El 
Guardián, el cerezo que contiene el poder de las víctimas de 
los Sakurazukamori... 

Si jamás habías visto o leído nada de X, seguramente la 

historia os haya sorprendido. No es un 


mué 


ü*pp 


añidr... Solo qpé^*pirier^}mehté: la práí&gdhis.tátñp^ 

muere, ni¿^Iprd^fih|i ifíánta tan compíejálie',a|H 

rrupc¡ói|'^-^oden 

RG Veda es ta primera historia compleja, la 

áB 

^_ . '. __ más espectacu- ¿ ■ /£ 

^ lar. Tükyo Baby- / ^ 1 

-J ^ í-' ion es una crí- ^ , J 

^ flpi6pÍ^P^ ^ 

t-iV sociedad, un 

\^íí^^Y_K^$' estudio social :HB li 

oscura 

vt ^ I ^ ^ 

' '■ f I rías de chico-conoce-a- 

^ 1' ^ ?i i chica para crear un género 

y / ^ i í /: ! especial: los mangas de 


La cmadorá tíe Bea$t e^j. e\ superórdépádor dé los SIpíé Siéryos^ es un 


fenPe Jé stílícítáj se puede eonéctar ííteraJméhíé con su Gomó 

süSítti^enadGi^s^ Saísakí par^é frfá é^Jndíféi^nte yregi iza 

todas las aeéfenes qug Kanoe o Yuió Je énéoftlTéndari^ pero por lo visto su 


afjii>H-i«TiaicaMgiKt^ 


La sécrétájia personal del alcaide deToJíIo es, en reandad, ia líder de los Siete Siervos, lo^ 
que quiereri la destrucción de Tokio. Es la hermana menor de Hínoío,y eofno ella, támfoíérl 
poseéIdorL pero menos aterríitadü que SM heramana. No puede entraren lOssueñós a volun-^ 


su lado, pero descubre que otro también podría servirle 










































































































Esie clort asexuado es él mayor exppnénie de los Siete Síervds. 
Creado en un laboratorio, es el ésfuér^ó de la familia de unaL 
riña muerta llamada iCazufei, que mu rió antes de eümdlít su 
defino-.. Natakü es el resultado de yárr.os dxpenmé.ntds, 
pero a pesaf^ de su apariencia humaría, no tiene seritimién- 
losfG sí, por qué tléno uRSiferlD en el que recuerda a su fa¬ 
milia/ y a su padre prometiéndole que volverá a despertan 
Roba la Espada Dívma'de Tágakushf matando al padre de 
Fuma y Kamuí^ pero cuantío huye deí laboratorio confunde a 
Fuma^con sumatírÉi,. 


I £s otro de los Slervospue párete que rg 
tieberfan pértenecer a ese grupo; Kákyo 
vivía reclufíló en una habitácrón de hotél 
i Entubado y soñando, cuándo rescata a 
i Kotód de su estado 

# H abla con :ella, le miiéstra lo - que 
ha páSát/ y cuando muere ella se 
resiqna y decide subir al cielo, pero antes 
le besa y íe tía las gracias por estar a su 
lado en ios momentos difíciles: podría de¬ 
cirse qué sintió algo por la dulce jovendta 
que mu® por las personas qué más amó. 
pero antes de matar a Kotorl, Fuma víp 
que dentro de ella había ájgulépf y logró 
I encontrar a KafcyO/ llevarió a su eüartél 
[general pafe que les ayudara ep la de$r 
jtrucción dél píaneta. Pero én los últimos 
I capítulo editados en Japón^ Kakyo recibe 
I una curiosa vi¿fta del Más Allá,, m muerto 
Ique ha regresado: Hdkuto Surnéragi. 


“^^^upóngo qtó no hace fetife ífBéfeiQY 

lá película adapta el íirtáf de obvia- . 

mente es un spoiler y sí queréis rnantener la 
emoción hasta el finat^os sugiero quemo Ib íeálsrV. . 
hasta que estéis preparados^. 

Mientras esperamos -bastante impacientes^/a que la serie 
animada de X por fin se concrete y empiece a emitirse en 
Japón, los fans podemos decantarnos hacia la versión animada 
de la obra magna de Clamp, una película que intenta resumir 
todo el manga... En apenas dos horas. 

Para ir abriendo boca, las Ciamp colaboraron con X-Japan, 
un grupo J-pop japonés, para el video animado de la película, 
un tráiler que se ha convertido en una de las maravillas de la 
animación japonesa: imágenes llenas de acción al ritmo de la 
música... fue un aperitivo que nos dejó con las ganas, y no es 
de extrañar que la película fuera tan bien recibida por todos 
sus fans cuando, po fin, se estrenó en 1996. 

Pero... í\lo se puede esperar que una historia tan compleja 
pueda resumirse adecuadamente en una película. Es un caso 
similar al de Akira 


destino, pero en general se explica 
demasiado poco y el desenlace 

llega demasiado rápido; la relación entre Fuma,Kamu¡ y Kotori 
apenas se esboza, la presentación de los Sellos y Siervos es 
muy rápida y se hecha de menos un poco de explicación previa. 
Cosa que, naturalmente, esperamos que se corrija en la serie 
de televisión... 

Ahora que ya hemos dicho lo malo, podemos pasar a las 

excelencias de la cinta. Tal vez se eche en falta un fondo para 

que los que no sepan mucho 

de la serie conozcan las moti- 

vaciones profundas de los ' 

protagonistas pero, ¿qué ' --ij íf'''"T. i i 

importa? Lo cierto es que X es i*^**'"" .il 

una de esas películas que hay j|||' M 

que ven Por un lado, tenemos 
a Clamp vigilando el proyecto, 
con una sinopsis de como va a 
acabar la historia -tras RG 


la película podrá ser muy buena, pero no 


.Al vfirlo, nadie cNTf#“que.es uno de fes destinados a 

destruir el mando. Exmiembro de las ftjerzas de 'seguridad dr J.apSn, e 
un hombre de aGCÍón, duro y dferisitnado, pero, por otro fado salva, a Kó 
tori dd ataque deí id^st ^feí> en la casa de Kamui y también es Migo di 
Yuzuríha y de su Irtdki. Ama la naturaleza y los animales, así que supO' 
TOmos que fetl vez desee la destruedón detokyo para que los anímales y 
pJafítas puedan vivir libremeíiie... , _ ' ■ ... , 































































































eda y Tc^ 
adíe le si 
^be corrí 


el ente! 

L 

[Wecor' 

^^cafl 


uno adecuado para el ÜTOre%'ero sinW B&gt»gg«§tíiegiafME Mro-'--^ 
que es más imporíante;; 

son la marca de la casa. 'gpiSsi^^j,pg:i.i^áI 

dor en esta historia tan tt#á/ y lós'pItáiPs de 

cereza vuelan por doquier Greantío'eUefeGtg:.d’éseado. 

Como bonus especial teneñrps'el reenc^eritro,entre Süba- 

no: dura mucho 


rá y su Inuki mueren por salvar a- J 

mina del grupo siente atgs.ppr Kamui ettancjp^^ el.itiaffg:a . 
parece más bien quejéfi^llííámórátía:dé Küsanági. Seishifq 
Aqkf y Karen 

para ías se désarról láít mas o menos 

como esíSerábamó? hasta qae^ én la fámosílima Torre dg Tokio 
sólo quedan Fumá y Kamur, y debe decidirse el destino dé ía 
Tierra: si el últífno kekkai^ si la última Zona Protegida es des^ 
tfuida, el murldb también perecerá. Sóío os digo que^ como en 
Los Inmortales, solo puede quedar uno, y ya que Kamui es el 
protagonista no puede morin.. 

Los que esperan una historia tierna y bonita no deberían 
confiar el Clamp, por que tienen un arte especial para que sus 
protagonistas más queridos mueran dei modo más horrible... o 
que mueran, simplemente. De todos modos hay que tener en 
cuenta que han pasado casi cuatro años desde que se estre 
nó la película, el manga ya va por el número 14 y por si 
fuera poco las cosas han cambiado un poquito. En el anime no 
aparece Kakyu, que según todos los indicios tiene todos los 
puntos para cambiarse de bando,ya que le tenía mucho cariño 
a Kotori y al fin y al cabo es un siervo por que Fuma lo raptó; 
por otro lado la hermana de Subaru, Hokuto Sumeragi, ha 
vuelto del Más Allá para hablar con el yumemiru, el vidente, y 
se supone que para activar ese hechizo que sólo ella podía 
practicar para salvar la vida de su hermano... 

La historia dista mucho 
de 

cuatro mangakas más famo- 

la 

manga que no dudarán en 

crear 

clímax adecuado. 


ru y Seishird^vque 
por que nada más verse empiezan a luchar y 
ambos mueren en la lucha, eso st, tras destro 
zar unos cuantos edificios. Fuma, 
gracias al empujoncito de 
Kanoe, pronto se pone del lado 
de los Siete Siervos y empieza la 
batalla propiamente dicha, 
donde Sorata cumple su des¬ 
tino muriendo por salvar la 
vida de Arashi -lo que aún no 
acabamos de entender es por 
qué ie pide disculpas-, Yuzuhi- 


Qíro viejó dé Bafaylon, Seishírb es el eterno rival 

de SúbafHu perdonarle la vida a Subaru casi corno aprícho, 
Selshiro te dio iffl ario de gracia y luego intentó matárto, pero la 
indiferencia dé Hokuto le dio al#0 de tiempo a Subaioi para 
madurar. Seishíro rro ha seguido buseándolo por que que Suba¬ 
ru irá por él, y no te imperta esperar. Es un norobre Wo, no ttene 
sentimientos, y parece que ni siquiera encuentre placer en matar... 
M siquiera en eso. 


Cómo ci^do >é realr^á lápeítet&a íá bStoría éstaía a 
rrfedlas, se saíárof^ de la manga p^rson^ge 

señor del Agua, para que se QnfrBiiárá/súbrttMQ. á 
Karen y Selshirú Aoki. Sé trata dé un adotescente que 
no parece tener otra motivación que ser un Dragón dé 
¡allerrapor éi placer de destruir. 


















































































































L a historia se r^te. Cómo muchas jovencitas, un 
grupo de once estudiantes de instituto decidieron 
editar un doujínshi, un fanztne japonés que tiene la 
característica de presentar mangas originales dibujados por las 
autores, ya sean parodias de mangas más conocidos o histo¬ 
rias nuevas. Decidieron ponerse un nombre contundente, con 
fuerza, algo así como Clamp, que en inglés significa torniHo, 
abrazadera. Por lo menos es original... El grupo estaba com¬ 
puesto por Mokona Apapa, Saísuki Igarashi, MIck Nekoi, Nana- 
se Obkawa, Tamayo Akiyama, Sei Nanao, Leeza Sei, Soushi 
i -iSagi, Kazue Nakamorí, Shinya Ohmi y 0-Kyon. 

[ Lo "más antiguo que encontramos -eso si tenemos la sucr- 

■ te de dar con é!, claro', es Shining Star, legado de sus tiempos 
ae fanzineras, cuando el grupo estaba ai completo y se decícií 


ana dar el paso definitivo a la profesionalidad; de las once 
componentes sólo sobrevivieron siete, las cuatro integrantes 
principales, Nanao Sei. Leeza Seí y Tamayo Akiyama, que por 
aquel entonces era la cabeza pensante y líder del grupo, la que 
llevaba !a voz cantante. 

Pero por lo visto el estilo de Akiyanna era cada vez más 
similar al de Mokona Apapa, y es por ello que en 1990, cuando 
ya habían publicado como profesionales Deraycf y C/uster. y 
algunos dicen que el primer volumen de RG \^ed3, decidieron 
separarse, por lo visto en buenos términos: Tamayo Akiyama 
ha seguido publicando C/uster mas o menos irreguiarmente, 
mientras que Leeza Sei, que ahora trabaja baio el seudónimo 
de Iba Takeo, editó durar^te un tiempo una historia llamada 
Combinatíon que empezó editándose bajo ei nombre de 

Clamp... y no se ha vuelto a saber nada de Nanao 
Sei, a! menos que nosotros sepanios. 

Asi que el grupo quedo constituido por las 
cuatro chicas que sobreviven hasta el momento: 
Mokona Apapa en el dibujo, Manase Ohkawa en 
el guión, Mick Nekoi como asistente y última¬ 
mente como niangaka en IVísñ y Card Captor 
Saktfra y Satsuki Igarashi como asistente y coci¬ 
nera, algo de gran importancia en esta especie 
de comuna, Y es que las Clamp. .son, como poco, 
unas figuras misteriosas en el mundo del manga. 

Evidentemente, nombres como Mokona 
Apapa no son reales, y tampoco se sabe si los 
otros también son seudónimos. Son muy celosas 
de su intimidad, nos ha castado horrores encon¬ 
trar una foto y los datos de su vida personal .son 
un misterio. Eso si, podemos asegurar pocas 
cosas: una, que son unas autenticas adictas al 
trabajo, ya que entre las cuatro realizan todos y 
cada uno de los pasos para realizar un manga, 
sin ayudantes externos -cosa de lo mas normal 
en el mundo del manga-, les encantan los video- 
juegos. de los que se confiesan auténticas fans. y 
tienen un gato, el quinto miembro de su grupo y 
una criatura de lo más especial, a! menos por lo 
mimado que !o deben tener, 

Pero SI a través de una obra podemos des¬ 
cubrir una parle de la personalidad de un autor, 
las Clamp pueden parecer un grupo espeluznan¬ 
te, En primer lugar, no tienen ningún tipo de 
reparo en asesinar a sus personajes del modo 
más atroz, ni en destruir (as esperanzas románti¬ 
cas de sus lectoras como ya hicieron con Tokio 





Sobre estas líneas, el libro 
de cuentos de la píncesita 
Mokona. Es curioso... 
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daría def émor ilterno y la fidelidad... una actitud quizá realista 
pero que no acaba de encajar con el ideal del shojo maríga. 

Pero la profundidad de sus guiones, el hecho de que antes 
de empezar con un manga ya tenga finalizado el guión hace 
que sus historias tengan no sólo misterio e intriga porque no 
sabes qué puede pasar, sino una complejidad que es de agra¬ 
decer en un género dominado por historias generalmente muy 
superficiales. 

Poco podemos decir del espléndido grafismo de Mokona 
Apapa, que cuando se pone es una auténtica fan de las trarrías 
y las escenas recargadas, pero que es un genio a la hora de 
plasmar las historias de Ohkawa y ai diseñar personajes... 
campo en el que la guionista suele tener mucho que decir, por 
cierto. 

Mick Nekoí parece tener una visión algo más amable del 
mundo que Ohkawa, y una propensión a hacer dibujos más 
sencillos que Apapa; buena muestra de ello es el almibarado 
Wish, Suki. Dakara sukiy en menor medida Card Captor Saku- 
ra. 

Encontrar elementos comunes en la extensa producción 
de Clamp es bastante sencillo. Dejando de lado las similitudes 
grafías, salidas de los lápices de Apapa, las historias suelen 
tener ciertos puntos en común. En sus primeros tiempos se 
indinaban por historias algo más amables, como 20 rrtensko ni 
onegatU, la historia de uno de los chicos de Clamp Gakuen 
Tanteidan antes de unirse a! grupo, pero pronto "debutaron" a 
lo grande con Veda, una interpretación de la mitología hindú 
que logró despertar el interés del gran público con su esplén¬ 
dido grafismo y la historia de Ashura, hijo del general del anti¬ 
guo emperador y destinado a cumplir una misteriosa profe¬ 
cía... RG Veda les abrió muchas puertas, pero un año después 
de estrenarla empezaron con el que, para muchos es su mejor 
manga: Tokyo Babylon, una crónica de la sociedad japonesa 
vista bajo el prisma los extraños casos que debe resolver un 
joven médium. Es una obra muy significativa de su carrera, 
compuesta por pequeños capítulos que nos van mostrando la 
personalidad de los personajes hasta que llega al clímax, total¬ 
mente inesperado y que deja a los lectores con emociones 
encontradas. 

Pero entre estas historias tan serias, suelen intercalar 






el fruto la colabo- 
i%UiiiSn^de las Clamp con 
Takeshi Okazaki. 


relatos mas cortos, mas tigeritos, para variar un poco. Asi 
encontramos Gakuen Tokkei Duklyon, la historia de dos poii- 
cías enmascarados que protegen el famoso campus Clamp 
Gakuen y que forman un curioso cross-over con 20 mensho ni 
onegaiiy más tarde con Clamp Gakuen Tanteiúan y en menor 
medida con X Skin Shunka den o Fushigi no kuni no Miyukí- 
chanson buena muestra de estas obras menores que son un 
auténtico rompecabezas a la hora de hacerse con toda la 
bibliografía de estas cuatro japonesas. Y es que, la verdad, 
muchas de estas obras cuentan sólo con uno o dos volóme- 



AnÍv®sario: lójunio de 1968 
Horóscopo: Gémints - - gj 
Grilps sanguíneos A 
Color favorito: Blanco 
Comida favorita: Patatas en salsa. 
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Comida*odiada; Uvas, crema. 

Anime favorito: Nadia 
Animal representativo en CLAMP; Moníto. 

, --'_€n 'CLAMR-^SifDíbujiftte príríCípát^^ diseña-*’^' 
@ '^*‘dora de peri^Síiljes, di bu Já Jos .fpiicios 
complicados, distribución de página y 
desarrollo de la historia. 
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Comida odiada: Verdurasr^Sl-:-*r 
Anime favorito: Cutey noney ¿'§-' 

Animal represewtativo^en CLAMP: Pin-I^ 

gütno. ‘‘ 

.i^fKL-íK :■■*'■ '' <..-:rí!r* 

sBi CLAMpíGs: Hace el script, dirige, diseña 
las portadas ’y hace las compras, 






nes, a veces cÜBscatáio^idos o difíciles de conseguir... y no 
digamos ya cosas como el librito de cuentos de la princesa 
Mokona... 

A ja hora de hablar de sus historias cortas hemos preferi¬ 
do hacerlo de un modo algo más general, sin entrar en 
excesivos detalles ya que hay en historias que no dan para 
más, como algunas historias cortas, las primeras, o algunas 
cosas como cierto manga para promocionar la película de 
ftex, que la verdad... 


Un poco de historia 

Sfhnkyoku Debide es uno de sus primeros trabajos, un 
doujínshi dedicado a Devilman de su época de fanzínes, pero 
no parece haberse recopilado en ninguna ocasión y no es 
posible hacerse con ejemplares. Entre 1987 y 1990 encon¬ 
tramos el que quizá sea Junto a Shining Star sea su último 
fanzine, Shofen, a medio camino entre !a profesíonalsdad y lo 
amateur; al menos Shining Starfue editado en el 87 y recopi¬ 
lado en un volumen por la editorial Kadokaiwa Shoten, en la 
que suelen editar sus obras. 

Derayd, en 1989, es su segundo trabajo, en este caso 
para la editorial Shinkigensha, seguido de cerca porCiuster 
en el 90 y en la misma editorial, y una nueva historia para 
Kadokawa Shoten, 20 mensho ni onegail, una historia bastan¬ 
te simpática. 1990 también fue el año del inicio de la leyenda 
de RG Veda, al editarse en la revista Wings los primeros capí¬ 
tulos de esta gran aventura épica. Tokyo Babylon es el 
lanzamiento más significativo de 1991, pero además encon¬ 
tramos Combinatíon, la historia que desarrollaría Leeza Sei 

yt- 

tras separarse del grupo, el libro de ilustraciones de RG Veda 
y la OVA que adaptaba las aventuras de Ashura, Yasha-Oh y el 
resto de las Estrellas, lo que confirma la popularidad de esta 
serie. 

1992 viene marcado por la continuación de sus serie más 
importantes, RG Veda y Tokio Babylon, pero por lo demás se 
estrena la primera OVA de Subaru y compañía, la película de 
imagen real basada en la misma historia y Gakuen Tokkei 
Dukiyon, así como el tercer vértice de este cross-over, Clamp 
Gakuen Tanteidan, que en tres tomos logra crear una historia 
fresca y algo aSejada de la seriedad de sus otras seríes largas. 
Además, encontramos la historia de Shírahime Shou, tres 
románticas historias basadas en la leyenda de que la nieve 
son las iágrlmas de una princesa blanca, y Shin Shunka Den, 
así como el estreno espectacular de X. 

A partir de ese momento, su producción de historias 
paralelas desciende considerablemente, no en vano tienen 
abiertas tres series largas, un recopila- 
torio de historias cortas con guión de 






Una de las bonitas ilustra¬ 
ciones que las Clamp hicie¬ 
ron para la$ novelas de La 
leyenda de tos cuatro reyes. 




























































































































tiempos, mangaka, como en Wish 


Comida odiada; Verduras süvestres. 
Anime favorito; Capíain Future 
Anima! representativo 
en CLAMP: Delfín. 
En Clamp, es: Directora de arte, 

. + _ . . I _ _ I _ * _ JL. __ 








torSakura, un cambio 
más o menos destacado 
en su estilo, más claro y 
limpio, pero con una his¬ 
toria muy tierna. Y no 
olvidemos a Wish, la his¬ 
toria del adorable 
Kohaku... 

aovemos sorprende 
un año después, con su 
historia futurista y su 
planteamiento de viñeta, 
y un año más tarde rema¬ 
tan la faena con Angelic 
Layer y Suki. Dakara suki, 
unas historias que se 
salen un poco de lo habi¬ 
tual... En la actualidad 
mantienen abierta X, 

Card Captor Sakura, Suki. Dakara suki, Angelic Layer, Clover 
parece que no ha terminadoy por si fuera poco ilustran una 
novela por entregas en la revista Asuka, ia habitual de X, una 
historia titulada Yumegari qm aún no tiene recopilación. 

Puede decirse que estas cuatro japonesas se han atrevido 
con casi todos los géneros posibles y no se han echado atrás 
ante nada, y no han tenido miedo en experimentar con man¬ 
gas tan diferentes como Clover. Lo que es casi tan increrble 
es su capacidad de trabajo, el que logren salir adelante con 
tantas historias abiertas a la vez y sigan creando mangas tan 
buenos. Si aún no os habíais convencido de que estas chicas 
se merecían este libro especial, seguro que ahora no queda 
ninguna duda. 


Aniversario: 21 de enero de 1969 

Horóscopo: Acuario, 
Grupo sanguíneo: 0 
Color favorito: Negro. 
Comida favorita: Arroz 


Nanase Ohkawa y dibujo de Takeshi 
Okazaki, Clamp Gakuen Tanteidan y siguen realizando otras 
cosas, como Fushlgl no Kuni no Miyukhchan, Rex Kyoryou 
Monogatario ilustraciones para las novelas de Souryuden 
-aquí la OVA se tituió la Leyenda de los cuatro reyes-, o tas 
de Night Mead, así como el tráiler de la película de X, X'- con 
música de X-Japan. 

1994 es el año de Magic Kníght Rayearth, en ei que las 
Clamp deciden subirse al carro de las historias de chicas con 
poderes; además, ese mismo año editan un libro de ilustra¬ 
ciones infantiles muy curioso y ia segunda OVA de Tokyo 
Babylon. En 1995 encontramos el recopílatorio Watashi no 
sukina hito, y el primer Clamp ín Wonderland, un cross-over a 

lo bruto con todas 


Aniversario: 8 de febrero de 1969 
Horóscopo: Acuario 
Grupo sanguíneo; A 
Color favorito; Negro, verde. 


Comida favorita: Arroz. 
Comida odiada: Verdura. 


Anime favorito: Cycfone of Galaxy 
Animal representativo en CLAMP: Emú 
En CLAMfí es: Coordinadora de producción, 
asistente de dibujo y diseño. 








sus obras en forma 
de anime de 7 minu¬ 
tos, así como ia OVA 
de Miyuki-chan In 
Wonderland. Ade¬ 
más, encontramos 
Hidarite, una historia 
con guión de Nanase 
Ohkawa y dibujo de 
Takeshi Okazaki en su 
segunda colabora¬ 
ción con el cuarteto 
de mangakas. 

En 1996 lo más 
destacado es la pelí¬ 
cula de X, una 
auténtica maravilla, y 
el inicio de Card Cap- 






CLAMP 

' 









í. 


í? 
























































1 







\' 

*■ 









. 1 — 






Gakuen Tokkei 


Shoíen 

Uno de los famosos primeros famines de 

Clamp, editado a finales de los ochenta donde, si 
nos fijamos bien, encontramos las bases de algu¬ 
nas de sus obras más famosas, como esta pareja 
sospechosamente parecida a una mezcla entre 
Ashura y Kujaku junto a un inconfundible Yasha, o 
estos prototipos de Subaru y Seishiro. Este fanzi- 
ne está hecho justo antes de Oerayd, y algunas 
de las últimas ilustraciones son las Clamp que 
conocemos. Así que todo estaba en el aire... 
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Duklyon 




¿Somos nosotros o estos 
son Yasha y una especie de 
Kohaku? Al lado, el proto¬ 
tipo de Tckyo Babylon. 


En el Clamp Gakuen Tanteidan ocurren cosas de ío más 
extrañas, como que aparezcan abejas gigantes en la cafetería 
o osos pandas que se comen la obra de las clases de cocina. 
Como eso no se puede tolerar, un líder enmascarado dirige a 
las fuerzas de seguridad del campus, compuestas por los 
Duklyon. que en realidad son dos estudiantes, Kentaro Higas- 



hikunimaru y Takeshi Shukaido 
que pueden transformarse, gra¬ 
cias a sus armaduras, en el 
particular sistema de defensa. 

Su líder "enmascarado" es, en 
realidad, Nokoru Imonoyama 
con gafas de sol -totalmente 
reconocible, por cierto. Ni 
siquiera hace falta que ileve su 
abanico... 

El que les envía esos curiosos enemigos es un compañe¬ 
ro de dase, Sukiyabashi Kotobuki, que curiosamente está 




enamorado de Erii, amiga de 
los dos chicos... extraterrestre 
para más señas... del mismo 
planeta que Kotobuki... Es una 
historia algo absurda, con osos 
comiendo empanadillas, cone- 
jitos de cheerleaders o los 
protagonistas yendo a! cine a 
ver.,, la película de Xy llorando 
cuando Kamui intenta rechazar 
a Kotori. Muy simpático. 





¿Quién debe ser el líder 
del campus? Obviamente, 
es Noteru con gafas de sol. 














































































































































Mensho 


onefíaiü 


E¡ pobre Akíra -e! mismo Akira 
que más adelante reaparecerá como 
un integrante del Ciamp Gakuen Tan- 
teidan-, tiene un problema: no sólo no 
tiene a su padre, sino que tiene dos 
madres... idénticas y de lo más capri¬ 
chosas. Cuando deciden que quieren 
algo, Akira, que es tan buen chico, no 
puede menos que complacerlas.... 
aunque tenga que robar. Para ello se 

convierte en 20 mensho, 

■, " el ladrón de fas 20 más- 

= caras, que se dedica a 
conseguir lo que sus 
: veleidosas madres quie¬ 
ren. Su mejor amigo, un 
chico llamado Ryünosuka, 
colabora con la policía para 
atrapar al ladrón sin saber 
, li que es su vecino... clásica 
situación de historia de mis¬ 
terioso ladrón de guante 
blanco, que se enamora de 
I Utako, una niña a la que 
debe robar uno de sus rega- 

.. -I,,, -i los de cumpleaños, la esta- 

^03 uHa Sirena, porque se 
«i le antojo a sus madres. Pero como es tan buen chico le 
regaía una cinta que ella luce de lo más orgullosa... 


Akira con esta monísima 
niña, que se enamora de 
este curioso ladrón. 
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Derayd 


Kenichi, un chico normal, miembro de! club de 
kendo de su insíituto, vuelve tranquilamente a casa 
cuando 


ve la luna partida en dos en el cielo... justo 
antes de un íerremoío, Kenichi se desmaya y cuando 
despierta se encuentra en un mundo paralelo de espada 
y brujería. Allí conoce a Bessy, una pequeña hada, y a un 
joven espadachín llamado Ledan y tras hacerse amigos 
emprenden la búsqueda de dos objetos sagrados que 
necesitan para salvar ambos mundos, en el que por aña¬ 
didura deberán vencer al malvado demonio... La historia 
no es excesivamente original, por lo visto Tamayo Akiya- 
ma imponía más su estilo que Mokona Apapa pero para 
ser su primer manga... 


HMúaní 
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Es un manga basado en una íeyenda coreana que narra la historia de amor de Chunyan y 
^uron, una pareja que se casó a pesar de la diferencia social y fueron muy felices. La verdade¬ 
ra historia comienza cuando en el pequeño pueblo de Ryonfui, e! delegado del gobierno en la 
región se cree omnipotente y su familia no tiene reparos en tomar lo que desea, aunque eso 
sea una hermosa jovendta del pueblo. Chunyan, amiga de la chica, logra frustrar sus propósi¬ 
tos, pero no cuenta con la rastrera venganza del hijo del gobernador, que secuestra a su her¬ 
mosa madre para que se convierta en la nueva amante de su padre; pero con lo que no conta¬ 
ba era con el sentido el honor de Myonfa, que prefiere quitarse la vida a ser deshonrada. 
Chunyan queda huérfana pero no sola, porque para castigar al malvado ryanpan de su pueblo 
cuenta con la ayuda de un joven enviado por el gobierno para asegurarse de que los delegados 
impartan justicia. Tras la muerte de 
Myonfa, el chico, que curiosamente 
se liama Muron, decide llevarla con¬ 
sigo. En el mismo tomo hay otras his¬ 
torias, como las de unas mujeres que 
pueden provocar lluvia y son asesina¬ 
das para mantener un monopolio 
comercial, cosa que Chunyan y Muron 
deciden impedir,.. Es una historia no 
tan detallada gráficamente como 
otras, pero tiene su interés. 


No tiene mucho que ver 
con ia película, pero este 
bonito dinosiKirío es Rex. 




-i -o 


Un paleontólogo japonés vive 
solo con su hija después de que su 
esposa los abandonara para prose¬ 
guir su carrera. En una excursión 
con su padre y un amigo la niña 
encuentra unos enormes huevos, 
se lleva uno... y nace un monísimo 
dinoMurio. La historia es un encargo para promocionar la 
i^iícuia, pero en sí el manga no está mal, es bonito y 
orierttado hacia un público bastante jovertdto. 
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Este hermoso y cuidado libro 
recopilatorio, en un elegante rosa pas¬ 
tel, es una de las pocas Incursiones de 
Satsüki Igarashi en esto del manga, 
porque eí que se dedique a ayudar a 
las demás no significa que no sepa 
dibujar... Con guiones de Mokona 
Apapa nos van explicando doce histo¬ 
rias, todas centradas en el título: el 
hombre que quiero. Las protagonistas, 
de las que nunca conocemos el nom¬ 
bre, cuentan una pequeña historia 

relaciona- 
I da con su 


^Vi * 


Docf bonitÉ^ Nütorias de 
amprcoRin curioso Ébu- 
jo.^ Abajo, la fiebre Miyutó. 




novio, o eí hombre del que están enamora¬ 
das. La primera, Chigau, es la historia de una 
chica que ha discutido con su novio y para 
hacer las paces decide ponerse un kimono, 
pero cuando acude al lugar de la-cita lo 
encuentra vestido con traje cuando normal¬ 
mente iba de sport... Otra historia, - 
Toshishita, habla de otra chica que corta con 
su novio por ser menor que ella y descubre 
que otro chico, más joven, está enamorado 
de ella. Las otras historias siguen el mismo 
estilo, pequeños detalles de la vida cotidiana 
y de las relaciones de pareja. Es un tomo 
bonito, con historia muy, muy románticas. 



Fushlgi no kuni no Miyuki-chan 



Tomando como base la historia de Lewis Carroll para Alicia en el País 
de las Maravillas, Clamp creó a la dulce Miyuki y la metió en las más diver¬ 


sas aventuras, aunque seguro 
que Alicia no tenía que vérselas 
con tantas mujeres en ropa in¬ 
terior o muy ligeritas de ropa 
con proposiciones y actitudes 
capaces de poner nerviosa a 
una pobre colegiala... Publicada 
iniciaimente en la revísta 
Newtype, este curioso manga 
fue adaptado en una OVA muy 
curiosa... 
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CLAMP Campus Public Guide 


¿Sois fans de Clamp Gakuen Tan- 
teitían7 Entonces este librito es 
esencial para vosotros. Se trata de la 
guía definitiva de esta serte con todas 
las cosas que un fan debe saber, como 
un mapa del famoso campus, un peque¬ 
ño manga introductorio, bonitas 
ilustraciones, un juego de cartas, des¬ 
cripciones 
detalladas... y el 
primer capítulo de 
un manga algo 
difícil de encontrar, 

Clamp Gakuen Kah 
kigenshou 

Kenkyuukai Jiken File. Se trata de curio¬ 
sas historias, escritas por Tomiyukf 
Matsumoto e ilustradas por Clamp, 
cómo no ambientadas en la gigantesca 
fundación Imonoyama, con cinco prota- 






Portada de fa revísta Asufm, 
junlB a fa ^mosa guía del 
campus Clamp y su otro 
manga. Abajo, su último 
trabajo. 


gonistas, todos miembros del campus, que deben investigar 
los rocamboiescos casos que se producen... Lo más curioso 
es que es como un juego de rol... en el que las cuatro Clamp 
y su amigo del alma Takeshi Okazaki tienen su papel y su per¬ 
sonalidad. Una auténtica curiosidad. 


Yumegari 


. 

I' 



La cazadora de sueños es el título de la última obra de 
Clamp, tan reciente que ni siquiera tenemos un tomo 
recopilatorío. Se trata de una novela publicada por entregas 
en la revista Asuka, la misma de X, que tiene un estilo 


típicamente Clamp. Aparte de que la 
protagonista, Tatsumi Houjyou, de dieciséis 
años, y Yumegari para más señas -cazadora de 
sueños-, sea un clon casi perfecto de Arashí, 
tenemos a un protagonista 
masculino, Kyousuke Kaga, de 28, 
Yumemori, que es el encargado 
vigilarla, no en vano es el 
observador de sueños... Para llevar 
a cabo su misión deben compartir 
8i mismo apartamento y vivir 
juntos, en principio por su identidad 
pero no se sabe si también por 
amor... La historia es algo 
complicada, marca especial de las 
historias de Ohkawa, porque la 
verdadera identidad de Kyousuke 
aún está siendo investigada por la 
familia de la chica, Otra cosa no, 
pero las ilustraciones tienen un aíre 
entre X y Clover que las hace 
muy interesantes... 


































































































































































Hpp^'Hf^Híeda, uno de los cuélro 

sacados de la mitología 
ht^p, una recopilación de mas 
de mi! Hitfinos en ver^o. Esa es la base 
que Ciamp tomó para su primer gran 
manga, el que las situó como las reinas 
de! shojo, y donde sientan las bases de 
sus mangas importantes, como el destino 
y las relaciones ambiguas. 

Según una leyenda del Tenkai, el 
Cielo hindú donde se sitúa la historia, sí 
las Seis Estrellas se reunieran en torno a 
Ashura, el Emperador sería derrocado. 
Taíshaku, el emperador del Cielo, asesinó 
a su predecesor y se casó con Sashi, la 
esposa de Ashura-Oh, líder de! clan Ashu¬ 
ra y protector del Tenkai. Para que la 
profecía no se cumpliera, exterminó a 


•s» 
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; Las portadas do RG Veda 
\ son dé todo menos senci- 
[Elítas^ muy abigarradas y 
: muy íiamitíV'as. 


todos los miembros del clan Ashura, pero aún queda un 
superviviente: el hijo de Ashura-Oh, hermano gemelo del 
propio hijo de Taishakuten, fruto del vientre de Sashi, la 



Emperatriz y la traidora sacerdotisa del clan Ashura, Pero tras 
su nacimiento, Sashi 
intentó matado y lo 
confinó en el Bosque 
de las Sombras, prote¬ 
gido por fuertes 
encantamientos para 
evitar que alguien lo 
despertara... 

Pero la fuerza de 
la profecía hace que 
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Tras b traición úe Sashi, esposa Ashura-Oh, para asesinar a su esposo 
y convertirse en Emperatriz, dio a luz gemelos, pero tan sólo imo era hijo 
de Taisliaku-ten, el otro, asexuado^ tenía todas las características del clan 
Ashura. Intentó matarlo^ pero al no poder hacerlo !o encerró en e! Bosque 
de las Sombras, donde quedó aletargado durante 300 años hasta que 
Yasha lo qncontró y lo despertó. 

Según una profecía, Ashura matará a Yasha y derrocará a Taishaku-Ten en 
cuanto reúna a las seis estrellas. El Emperador no cesará de poner obstá^ 
culos en su camino, asesinando a todos los que tienen relación con Ashu- 
ra^pero el pobre niño sólo sabe que, por su culpa, sus amigos y conocidos 
están en peligro, y sobre todo desea poder para proteger a sus amigos y 
sobre todo a Yasha. Pero Ashura tiene un lado oscuro, una segunda perso¬ 
nalidad que conoce la leyenda y quiere cumphrlaj la personalidad que íe 
llevará a asi^loar a sus amigos y a enfrentarse a Yasha en un combate a 
muerte, ya que, una vez rotos los sellos que detienen al Dios de la DeS’ 
trucción, Ashura destruirá el mundo. ✓ 



Kuyo, vidente del antiguo Emperador 
y una de las pocas personas que aún 
se oponen a Taishaku, huya de pala¬ 
cio. Taíshaku, un hombre cruel, hace 
que Yasha, amigo de Kuyo, ia busque 
para matarla. Cuando Yasha encuen¬ 
tra a su amiga ésta le comunica el 
último deseo del rey Ashura-Oh, la 
profecía de las Seis Estrellas y ia 
localización de Ashura, quien debe 
acabar con su vida. 

Yasha encuentra en el Bosque a 
un bebé, dormido, que tiene una 


peones preferidos del Emperador Taishaku, 
y jamás osaría desobedecer sus órdenes... 
hasta que !e ordeno asesinar a Kuyo, la anti¬ 
gua vidente de Ashura y amiga suya. Fue ai 
encuentro de Kuyoy éstale transmitió la pro¬ 
fecía del clan Ashura, el útíimo encargo de 
Ashura-Oh, y e! deseo de que encorvtrara al 
último descendiente de ese clan. Al sacar a 
Ashura desu letargo se convirtió en traidor, 
su dan fue exterminado y él se convirtió en 
proscrito, deseando por igual cumplir ios 
deseos de Ashura, que son conocer a su 
madre, protegerla y vengarse de Taishaku- 
Ten por la muerte de los suyos. Sabe que 
Ashura le matara porque está escrito en las 
estrellas, pero no por eso parece querer 


























































































La líder del clan Karura obedecía las órdenes del despiadado Taishaku 
por temor a que pudiera vengarse en su clan y en su hermana menor, 
Karyoubinga, una excelente cantante aquejada de una grwe enferme¬ 
dad que le impedía salir de ios límites de su palacio. Sospechando que 
tal vez Karura fuera una de las Seis estrellas, Taishaku ideó un malé¬ 
volo plan: en el ar^iversarío de su coronación, mandó traer a Karyou- 
binga para que cantara para él, hasta que murió. La pobre niña no se 
atrevió a desobedecerlo por temor a que hiciera daño a su hermana, 
porque sabía que estaba atada al Emperador por su causa. A su muer¬ 
te, el cuerpo de Karyoubinga fue arrojado a los perros de Taishaku, Karu¬ 
ra fingió su suicidio para no traer la desgracia a su clan y se unió a >fesha 
y Ashura para vengarse del Emperador. 


ciendo a diversas personas que, invariablemente, 
acaban muriendo por orden de Taishaku, !o que 
aumenta el dolor de Ashura, que se da cuenta de que 
todos los relacionados con ella acaban muriendo o 
sufriendo, como su adorado Yasha, que ha perdido a 
su familia. Se les van uniendo Ryuu, el dios dragón, 
que resulta ser una de las Seis Estrellas y se convier¬ 
te en algo así como el hermano mayor de Ashura, 
jurando protegerla. Sohma, la última descendiente 
de su cían, exterminado por Taishaku, se une a ellos 
tras abandonar a su amada, la bella arpista Kendap- 
pa, ía artista favorita del Emperador. 

Los crueles actos de Taishaku le ganan cada vez 
más enemigos, como Karura-Oh, una de sus más 
poderosas guerreras que no puede perdonarle que 

Jugara coo \d vido de su 
I f hermana menor y tras 

mSBi ) su muerte, no le permi- 

m enterrarla, sino que 

I echó su cadáver a los 

perros. Karura, para sal- 


maligna personalidad y 
ie pide que no le des- W 

pierte porque si no su | j' r f# Y 

cólera caerá sobre él, hÉ 

Yasha hace caso omiso 4^ 

a sus advertencias y 

rescata a! bebé. En cuanto se sabe io que ha hecho, el , ■ 
Emperador ordena el exterminio de! clan Yasha, con i 
su líder y el bebé en cabeza, pero Yasha y Ashura, 
que crece rápidamente, logran huir pero no evitar la B 1 
muerte de todo el clan. H j 

Ashura es un niño dulce que ama profundamente L ^ 
a Yasha, hasta e! punto de hacer cualquier cosa por 
complacerlo. Pero tiene un lado oscuro totalmente 
terrorífico, que aparece en contadas ocasiones. / 

_ Yasha desea i, 

vengarse de Taisha- 
---jr ku por ia muerte de 

su clan, y a pesar de : 
conocer su destino, 
no le í mporta I! eva r a ¿Si 

1 ^ cabo la profecía. Su Wm 

misión es buscar las ^ WTá 

, WM 

: Seis Estrellas, los | 

I guerreros que ayu- EV 

^ darán a Ashura a r í 
derrocar a Taishaku- } f| 

ten. Y no porque no 

Í9aHBi^^ se lo merezca: es un tirano 

cruel y sanguinario, que apa- 
rentemente mata por el 
mero placer de hacerlo y ser 
cruel. 

En su viaje van cono- 


única superviviente del clan Sohma, logró conservar la vida gracias a la 
ayuda de Kendappa, la única persona que ama. Ha esperado muchos años 
y se ha entrenado para, algún día, vengar a su cían. Cuando decide unirse 
ial rebelde Yasha y al hijo de Ashura-Oh, le promete a Kendappa que, cuan¬ 
do todo acabe, volverá con ella. En la mitología hindú Sohma era un bre- 
t, baje que aburaba la inmortalidad. __ 
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hombre mas poderoso que conoce, 
Shoma muere a manos de su amada, y ia 
arpista a manos del Emperador antes de 




Líder del dan Ryuti, este jovencito se une a Yasha y 
Ashura porque cree que debe hecerto, pero aparen¬ 
temente no le mueven los mismos Intereses que a 
los otros; es increíblemente poderoso para su edad, 
su cuerpo encierra sí poder de un dragón, y es un 
gran cocinero^ con lo que se ocupa de ía supervivencia 
del grupo. Desea proteger a Astiura, pero cuando se 
rompe el último sello y se desvela la verdadera per^ 
sonalídad dei heredero de Ashura-Oh. íe pide per’- 
dóíi por no haber podido protegerlo,.. 


V 
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vara SU clan, fingió 
suicidarse y así pudo 
unirse a Yasha y Ashu- 
ra para poder vengarse 
del malvado empera¬ 
dor, 

Ashura desea ir al encuentro de 
su madre para preguntarle por qué 
lo abandonó nada más nacer, por 
qué sólo ama a su hermano gemelo, 

Ten, También quiere ir a palacio para 
preguntarle a Taishaku por qué tanta 
sangre por su causa. Así que se diri¬ 
gen al Tenkai, luchando y 
derrotando a los ejércitos y a los 
generales que Taishaku fes envía. 

Hasta que por fin entran en palacio, 

Ashura se separa de ellos y va la 
encuentro de su madre. Convertido 
en su otro yo, Ashura asesina a su 
madre para romper el último sello que cerraba su poder, y 
cuando eso sucede, Ashura, el Dios de la Guerra y la Destruc¬ 
ción, despierta. Ryuu, que había ido al encuentro de su 
amigo, muere a manos de Ashura, pidiéndote perdón por no 
haberlo podido pro¬ 
teger. Su muerte 
conmociona a las 
otras Estrellas, casi 
tanto como descu¬ 
brir que la última 
estrella, Kendappa, 
es en realidad el 
general del Este, 

.íiiínUij y ni ex fipl al FmnpraHnr ol 


Los Ojos violetas que í^enalan aí demonio y el tercer ojo eo su 
trente que senaían que ha cometido m pecado peor que el de 
los demonios: ésa es ia carga de Kujaku. Nadie sabe cuites son 
sus verdaderas intenciones, siempre aparece para dar buenos 
consejas a Vasha y sus amigos, y parece saber más que nadie 
de ia profecía y de los eventos futuros, pero hasta que los se¬ 
llos de Ashura no se rompen no conocemos su verdadera natu¬ 
ra teza,., Según una antigua leyenda del clan Yasha, fue Kujaku 
quien les entrego la espada sagrada del dan, pero por sos 
venas lambién corre sangre de profetas, ya que es hijo del an¬ 
terior Emperador y de su hermana y próxima vidente, Sonsen 
Oh, Un pecado que, ni siquiera en el oelo, puede ser perdo¬ 
nado, y por eso está maldito. 






poder beber la sangre 
de Shoma, que le 
hubiera dado ¡a 
inmortalidad. Karura 
también cae bajo la 
espada de Taishaku y 
sólo queda Yasha, la 
última estrella. 

Kujaku, un extraño ser de ojos violeta y 
alas negras, observador y amigo del grupo, 
contempla ei cumplimiento de la profecía y le 
explica a Yasha su terrible pasado y la verdade¬ 
ra lectura de ía lectura de Kuyo, mientras Ashura abre el 
portal a! mundo de la destrucción y se prepara para destruir 
el Tenkai, dejando con vida sólo a su hermano para que haya 
un testigo. 

Kujaku, fruto de la relación incestuosa entre 
el antiguo Emperador y su hermana Sonsei, su 
adivina, fue encerrado por orden de su padre para 
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Sacerdotisa humana de! cían Ashura^ se caso con Ashura-Oh 
pero su ambición la llevo a traicionar a su esposo, enganarío 
con Taishakü y no tener ningún problema al verfo muerto. Su 
ambición no tiene límites, planea deshacerse de laíshaku a 
la menor oportunidad y ver subir al trono a su hijo Ten-Oh, 
Es una mujer muy herniosa, pero aun más fría gue su segun¬ 
do esposo, ya que no dudó en asesinar a Ashura cuando 
nació. Pero loque no sabe es que es un juguete del destino... 
y de sus dos esposos. 


ocuitar su pecado. Sü madre siemi^e le recorda" ’m 

ba que, si no fuera por é!, nalü'a habría pasado^ e ^ 

incluso intentó que lo acompanam en so suici- m- 
dio. Pero Küjakü se negó, y guarda muy adentro ft? /4|r 
SU dolor por ser un hijo no deseado, algo que 
camparte con Ashura. Su sangre de vidente le * 1 

permite hacer otra interpretación de la profecía, 
una mucho mas 'exacta que la de Kuyo porque 
ella era incapaz de descifrar una parte, ta referida 

al propio Kujaku - y es que un hoshimi, . 

un vidente, no puede leer el destino de 

otro hoshimi... -ísÁa * 

La profecía hablaba del despertar 

de Ashura, que debía reunir las Seis 

Estrellas, pero estas seis personas 

escogidas eran los sellos que encerra- 

ban el poder maligno de Ashura, y a su 

muerte el Dios de la Destrucción absor- |- _ 

bíasu poder y se hacía más poderoso. ! . , f 'jV ,, 

Lo que Ashura debía destruir era el Ten- l' ' C{ 

kai, el Cielo, no al Tentai, el emperador. : . -r 

como todos suponían. 

Y con la muerte de Ryuu, Sohma, Kendappa y Kariira. ni 
siquiera Taishaku puede enfrentarse a Ashura. El intentar 
cambiar el destino es un crimen muy grave, y Taishaku lo 
sabe bien. Prometió a Ashura-Oh que se convertiría en 
Emperador y no permitiría que Ashura se convirtiera en el 

Dios de la Destrucción. Para lograrlo 
^ I Ashura se dejó matar por su amigo y 

I le permitió que comiera su carne 
f/ J obtener el poder necesario 

I detener a Ashura y, si llegaba el 

i niatarlo. Taishaku ha manteni- 

1 do su promesa, se casó con Sashi. 

jjSfefg r VI 

y guardiana del sello de Ashura, para 
I V tenerla a la vista y ha dirigido con 
¥ 1 mano de hierro el Tenkai para impe- 

sin saber 




precisamente su crueldad lo que ha iniciado e! 


que ha sido 
giro de la rueda del destino. 

Tasihaku sólo quiere honrar la promesa que hizo a su 
amado, pero es ei amor entre Yasha y Ashura. y su promesa, 
lo que hace que Ashura no se convierta en el Dios de la Des¬ 
trucción. Ashura queda aletargado y Yasha decide esperarlo 
ei tiempo que haga falta. Taishaku muere feliz porque ha 
mantenido su promesa y Kujaku, contento a! ver cómo la 
relación entre dos personas ha canibíado el curso de las 
estrellas, también cumple su destino pero al modo que 
desea: su sangre servirá para despertar a Ashura y que pueda 
vivir su vida junto a Yasha, a pesar de que jamás podrán tener 
descendencia. .. 

Clamp, en su ini- 

mitabie estilo, logra ^ , 

una historia intensa, 

llena de referencias SífmW^ iMn ! .an 


dir que Ashura despierte 


ha guardado durante 300 años... hecha af padre de Ashura. al rey Ashui 
Oh... la persona que más amó en el mundo y que mató para hacer suya 
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Gemelo de Ashura e hijo de TaTshaku, él joí«n Ten es el heredero im- 
pertai. Es un joven amable y sencillo, un gran espadachín que prefiere 
una vida tranquila, muy alejada de las maquinaciones de su padre y de 
su pérfida madre. Está enamorado de Kendappa. ía bella arpista de pa¬ 
lacio, 'i a pesar de que hace todo lo posible por complacerfe, ella es de 
¡o más indifei^rtte. 


cierto es ilue tenía sus motivos: una promesa Hecha e Ashura- 
Oh, coítite que lojró que fuera parte de sí mismo pere a un 
alto precio: dirigir con mano de hierro el Tenkaj y hatsr correr 
ríos de sangre para evitar el cumplimiento de la profecía. Y 
llegamos a Ashura-Oh, quien durante 9 tomos pensamos que 
era muy buena persona, que había sido traicionado por Taisha- 
ku y su esposa, y nos encontramos con que desafió ai destino 
con su pretensión de que su hilo, el futuro Dios de la Destruc¬ 
ción, naciera. Para ello desposó a su sacerdotisa Sashi, porque 
al ser la guardiana de uno de los sellos, si era la madre de 
Ashura éste no querría matarla -se equivoco, por supuesto. No 
calculó bien la perfidia de su esposa. Sabiendo ¡o que sentía 
Taíshaku por él, lo usó para que sé convir- 
tiera en Emperador y velara porque no se # Íl PiiÍI 

cumpliera su profecía, aunque supiera que I 
por su pecado su clan quedaba condenado f 
para siempre, no sólo porque Taíshaku 
mandó exterminarlo, sino porque su hijo, 

Ashura, es asexuado y no puede tener des- * , 

csndtencia. ||/ W '^1 

Es, sin duda, el manga de Cíamp que R jH 

mejor ejemplifica su obra; una historia 
coral, con un grafismo espléndido, una 
historia cautivadora que no suele -ni 
según Nanase Okawa, debe- acabar bien y I 
en fm, un manga que te mantiene en 
vilo hasta e! final, donde las sor- 
presas se suceden una tras otra. í \ 




libres a la mitología hindú y con unos personajes muy carisma- 
ticos. Kendappa, por ejemplo, es muy representativa: todos 
hubiéramos jurado que era el personaje más dulce de la serie, 
amante de Sohma, urna bella artista que busca la belleza... y no 
una mujer enamorada del poder y de quien lo detenta, dis¬ 
puesta a matar a la persona que más ama por servir al hombre 
más poderoso que ha conocido, quien asesinó a su familia. 

Taíshaku también es un personaje complejo. Era el malva¬ 
do emperador, que era cruel porque le gustaba serlo, pero lo 


Uno de los personajes más intrigantes de toda la historia, la hermosa Keo- 
dappa es una artista excepcional, ha logrado ser ta arpista del emperador 
y sin saberlo, conquistar al corazón deTen-Oh. Tiene a su servido a Sohma, 
ta última descendiente de un dan exterminado por Taíshaku con la que man¬ 
tiene lo que parece ser una relación amoross. Pero esta bella mujer no es 
enteramente lo que parece, en realidad es el general del Este, Jilajkti, que 
jamás se había presentado en palacio, y todo porque cuando Taíshaku ase¬ 
sinó a su íamiüa se prendó de él, porque adora el poder. Pero Shurato, la 
espada sagrada que se oculta en el cuerpo de Ashura, también la señala 
.como la Sexta Estrella... Aunque ella ya ha hecho su elección. 
























































































































» / i popuísncJad áe RG Ved3, 

SUfV manga bastante atípico, hizo 

que en 1991 saliera a la venta 
el primer volumen de su 
versión animada: pero como 
^ suele pasar en estos casos, el 

'■ manga aún no había finalizado, 

f^S|l o por io menos no les 

(í ^ i interesaba adaptar ¡a ultima 

parte de la historia, así que en 
el primer capítulo nos explican 
la historia de la hija de! general que durante 300 años 
espero a su padre rodeada de mariposas y que secuestra a 
Yasha para tener compañía. Uno de los cambios más 
evidentes .entre el manga y el anime es que en este último 
Karura Oh ya se encuentra con los rebeldes en cuanto 
comienza !a historia y que Sohma es enviada por Kendappa 
en cuanto se entera de que Yasha ha sido capturado. 


M***'u^' ■ ’' i La segunda 
. ^ parte es la llegada 

de las Cinco 
Estrellas a las 

Ashura se Introduce 

en e! castillo y es detenida por Ten-Oh, su hermano, y 
cuando descubre la identidad de la Emperatriz surge su lado 
más oscuro, lo que le permite hablar con su padre. Una cosa 
curiosa de este segundo capítulo es que Ashura-Oh le dice a 
Taishaku que su hijo lo derrocará... cuando todos sabemos 
lo que había entre ellos. Cuando huyen de palacio, 
descubren que Kendappa es la Sexta Estrella... Esta OVA 
puede adquirirse sin mayor dificultad, ya que fue editada 
hace tiempo por Manga Films, basándose en la edición 
norteamericana, y no está del todo mal. la animación es 
correcta, y el diseño de pecsonajes cuenta con la 
supervisión de Mokona A papa. 


.-íc-vr^. 


Fotos de grupo: Yasha con 
Ryuu, Ashura y Kujaku, 
Kendappa y Sohma y retra¬ 
to def rey Ashura, e! res¬ 
ponsable de tocto este 
embrollo. 
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convertirá en las Luchadoras mági¬ 
cas, Tras la sorpresa inicial de 
encontrarse a lomos de Flura, un pez 
alado, las recibe el gurú Creí, que ha 
sabido de su llamada y les informa 
del motivo de su "visita": la princesa 
Esmeralda, eí pitar divino en el que 
se sustenta ese mundo, ha sido rap¬ 
tada por el Mensajero Divino Sagart, 
y a causa de la falta de oraciones de 
la princesa Cephiro se está destru¬ 
yendo, porque el temor y la ansiedad 
de sus habitantes crean monstruos y 
seres malignos. La misión de las 
Luchadoras Mágicas es rescatar a la 
princesa, que se supone que para eso 
las ha invocado... 

Presea, la armera oficial del 


S i hay algo que caracteriza a las " "" .. 

Clamp, aparte de su brutal 
producción de mangas, es que i 
les gusta tocar todos ios géneros. Sus i 
preferidas son las historias complica- 
das, esotéricas, y con cierta dosis de ^ 'V/ SBffT 

amargura y misterio, pero no le hacen tM 

ascos a otro tipo de mangas... más 

comerciales- ; gB 

Ésa es la categoría más adecuada ; 

para esta serie, que muchos fans til- A t 

dan de comerciai, poco origina) y iT^ í 

demás, pero que sin duda fue la mas Hf I 

popular en España. 

Siguiendo la línea abierta por 
Naoko Takeuchi con su Sa/'torMoon, 

Clamp se puso manos a la obra y decidió crear una serie que 
tuviera las características de moda, es decir, chicas que 
deben enfrentarse a demontos y a una amenaza a su mundo, 
eso sí, vistiendo unos llamativos 4 


y apaireA^eiiAe'síri rete 

tR»IÍÍÍ¡.&^:ír-= ■ 


IJÍ'ig^ñQS,«e$tá en 


I^Su equipo. % 

^ ü M s» «scuela, el arma «í 

feíjS-i.' 

le üCresyaVes un arco, pr^K-es -1 
por su espada. ttiií:hP''niás« 
y q* sus 

cofflüawaraí' Fuu lífifttar el pod^y.itel ^ 

UMito pare ^acar oNnno par» sanar, y | 
su^ntÉcha es Wii^dam. i:^efa ^iii& 
iogri: ^que F^rio se Gonviena a» f®i 
gospipespakias y salta la diuspa, y ibi 
segtiriila descerre ^idad,4^se 

trat^ de! nontis 


'Qtene l4 añflP,'es y vié^-la prátagonista. Susipad 

^keslK&ttaft un doio,de kewk^ til marcial yj^to a ^ 

«íes hermanos mayaras ha estaÉ> {KáNCtkaiKio esa dl^lni désete ram 
Tiene un y le taita {áandí^ pera íá que más se m 


lyudar^^prin^ y nuivos amigos, la (K>d^ p H del fuegr^ 
»i meí^:gl:l^^di. iñi su a l^tnra Cúnoce a Eas^ 

la ot^ asitidarl^K «mvertítse m ^ mera Flh 
S^noRitaeidtenifica üa. 



CLAMP 






































































































e hija de 

Itoa, ,tJW;*íiu‘é'en japoitéS4SÍ9íüÍlca ttpt»: 
aparentiaínente M:una'.<^ÍÍ|.tSe^eoGapig^' 
íJa y alSK> píjal'ito iJerj^ado prlocupa^ 
iQpl )nSphiro y des^a ^^ÍÉM 

;^!|Í5a* Pero en gífgdo^fu a.tíii* 
caflftcsa, Qtí'e^ se .pni||pip3'”imiclio p®r 
sifó ana^^jy eji respeto de sus 

'SÉ^ephíro. qu| ^sp<^: 
sé 9303 éí amoj-de Asc 5 ^# dowádor de 
bestias, ip^ pa^íde ser up fltño a un adpri: 
íe^i^te compíacefia... y salir «jn .J 

eftericlBídíiimi posee el poder dy. ■ f, 
agua, y su mecha es Seleee*; ^ 




PKrtada d^l^^íójSf ^pa 
ñola de 


É^rno LuchadofMs de 
Leyen^. 


Divina, con los que por fin pueden 
enfrentarse en igualdad de con- 
|l diciones a Sagart, y descubren 
la verdad del secuestro de la 
BBk princesa, que se había ena- 
morado de Sagart pero por 
culpa de su deber de rezar 
por Cephtro no podía 
estar con él, lo que 
C obligó a SU amado 

: a raptarla. En rea- 

lidad, Esmeralda 
~ las llamó para que 

I acabaran con su 

vida, pero al 
matar a Sagart, la i 

dulce princesa se I 

f transforma en una ^ 

: hermosa mujer 

Wr r que, ilena de odio y ren- 
r^or, se enfrenta a las 
if t Luchadoras e intenta ase- 

■) I I [í 

ifei;: í' sinarlas... 




reino, les facilita unas armas provisiona- 
les y un guía -una cosita blanca y adorable 
llamada Mokona-, para que encuentren el mineral de cristali¬ 
zación, un raro material con el que podrá fabricarle unas 
armas especíaíes y personalizadas. En su viaje conocen a 
Ferio, un joven espadachín que las ayuda... después de que 
Fuu logre hacer un trato con él. 

Pero Sagart, advertido de la llegada de las Luchadoras, va 
enviando a sus esbirros para que las maten, con poco éxito, 
porque ellas logran activar sus mechas mágicos, la Magia 




la princesa-de C^j^rOj-édapariencia uí^^:ilñ3f^^■|iü Pilar, él co^l^. q.|i 
mantiene la paz y&s írorrteras demreíníK Perafe. laboré Pilailé^e íjri 

a su reínm 


ya qmm afPííitídcíoMémoi; 
y cuaníto se ttjamoi^ite Ssgan, su guardial 
caf feUictedorasrílíágicas'iara quélsrnifi^ cofpiü vida^rqui^ 
no puede suícidarsérpero tóte le® ¡^írsetlta ese flftantlb ns 

a su ”^HajeA'dor*,:|sméí¿íé3 se transforj^f%n MOS'.temosa m||| 
ata^j^lfíÉ^ a Jas Luchadoras y Ji^e fl^ilbnnatófe..- para p(Ni|^ 
ariá^desuaimado. Ademfe^eur^iáj^S&nipreciosa. 

.bíén es el deun rfiirtálo {ÜIB^úWiMí. , Sá ^ 
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uníSiia sedán, pero en ta .^m 

rent^ente-tsun j^iacifijápesarde "Pjl | 

há^l^pdo los 700 Je^s. Pt|Bde ^ ||af^^P 

cüifiiíñícafsecon^osdSW^ysurítóS^ ■ I Ip^íP 

desp-^i^te páíMüqp^ se«^ |||a»gy 
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La primera parte se editó con un éxito relativo, y como el 
producto clamaba a gritos una serie de televisión no se hizo 
esperar y pronto se adaptó para la pequeña pantalla. Pero la 
historia de Fuu, Hikaru y Umi daba para algo más y las Clamp, 
poco después de terminar la primera parte, decidieron que la 
segunda visita a Cephiroera obligada... 

Las tres protagonistas se reúnen en la Torre de Tokio por¬ 
que se encuentran muy descorazonadas tras el trágico fina! 
de su aventura, y de repente vuelven a ser transportadas a 
Cephiro, pero ni Creí ni el príncipe, Ferio, saben quien las ha 
invocado. Tras la muerte del Pilar, Cephiro se ha quedado sin 


protección, y los países vecinos 


están intentando apoderarse de Cep¬ 
hiro convirtiéndose en el nuevo Pilar: para ello sólo necesitan 
una voluntad más tuerte que los demás... 

Lantis, el hermano menor de Sagart, ha vuelto a Cephiro 
tras un misterioso destierro, pero pronto los ejércitos de 
Autozam. Fahren y Chizeta deciden que ser el nuevo Pilar de 
Cephiro es de lo más apetecible. Así que Umi. Fuu y Fiíkaru 
están dispuestas a volver a ser tas Luchadoras ívlagicas para 
proteger el mundo... 

Aska, la reina de Fahren, quiere poseer Cephiro para con¬ 
vertirlo en un mundo de juegos y dulces; Tarta y Trata, las 


dei Pilar de Cephiro se enamoro de elfa^paro eso no es tan 
grave como que el Pilarse enampedelt.,. Su amor era imposible y pmNH 
bído penque E^eraldaitp puede compartirsu amor con nadie. Cuando ella 
slas Luchadoras de Leyenda él la rapta y se la iteVS a otm iugar por-j 
que no quiere que muera, y envfa sus servidores para que maten 3 tas Lucha- 
doras, pero muere al entrentarse a ellas. 















































































































































































árrui!, Hikaru y Umi lo encontraron en ^ Bosque del Sílencidi y eoriio 
l'ettes í^noQan la salida del Bosqus'Fuu hace un .ttato aWi ét para que la®, 
hasfe ía saíida. E$ uifi buen espadachín y qyefía dominará' 
|i0iiífiíi3, pero ve querías chicas sí poedeo logra rio y^iasayyidB, péro sale 
■pronto de »:ena, eso sí^ tras ehtregarle uno de $m pendientes a Fuu. 


ahora príncipe de Cunosannepieft nornbre es 


mmm 


se siente muy atraída por Lan- |'. 
tis. e! hermano menor de r‘í:#^ 

Sagart, y tarnbien por Eagle, 

antiguos amigos en Autozam y f 

con una tristeza que tiega al lv>Ai3 ga^iiÍ^r 

corazón de ra muchacha. La 

batalla final entre los tres reí- i 

nos Invasores y los defensores ' 

de Cephiro queda interrumpida 

bruscamente cuando al Crea- 

dor de la Tierra y de Cephiro se 

íes presenta, desestima a Fah- 

ren y Chizela y designa a los 

dos que deberán luchar por ser 

el Pilar: Hikaru y Eagie. Pero el 

Creador, que increíblemente es 

Mokona, los envía a Tokio donde Hikaru se gana ei puesto de 
Pilar, pero se niega a que Eagie, enfermo terminal, desaparez 
ca, y logra, junto a sus amigas, volver a Cephiro, abolir el 
sistema del Pilar y formar una alianza basada en ios corazo- 


princesas de Chizeta, quieren expandir las fronteras de su 
pequeño reino, y Eagle, de Autozam, dice que lo desea por¬ 
que su país, muy industrializado, ha destruido su atmósfera y 
suelo y necesitan del poder de Cephiro para regenerarlo... 

En esta segunda parte todos los personajes se plantean 
la utilidad del Pilar, si la felicidad de muchos debe pasar por 
ei aislamiento y la infelicidad del Pilar, del sacrificio que Cep- 
hiro exige a quien lo mantenga en paz. Cref está dispuesto a 
que la tragedia de Sagart y Esmeralda no vuelva a pasar, y 

Ferio quiere 
explicarle al 
nuevo Pilar la 
historia de su 
hermana para 
^ que no acabe 

y aJ como ella. 

‘ parte, Hikaru 


Así que, como quien 00 quiere la cosa, las tres chicas 
cada día van a la Torre de Tokio y por la voluntad del Pilar, 
Hikaru, son trasladadas a Cephiro donde van enseñando a sus 
nuevos amigos ciertas cosas como la repostería, lo que es el 
colegio y el matrimonio... 




único que-|p^e;ÍiiHnar y;;^ffli!ÉIII»rsi 


síi^y abeptó eliisto,.3 ÍÜ Luchado 
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se fue de cepi 
liro il áeiiti^rfes del -amor Que esíiá® enW 

• ‘ . '.s* . í! ' 

:u bSífflani fífel MÜ^Vagío por tés otros 
ein.^|r^ácÜo-8n Autozam, dontfi^. hUp 
de Easfe, perOjü^ lájnueffé 
leí P||af dea®^ vcÉifa C^hiro para de^ 
iruir te^si^Éna de Pilares porque id cr^ 

'".'í - : ?»# ts; /*. i ” 

nuy WjtisiSsíí Siempifeva aeotnp^pKid m 

^'aíada' qüe es^ 
^n.parej#^!^ V'iü^iddili 
í Hikarf por|pSiÉ^^g„Síi-'noiTiJ¥e pro- 
,yceríi'::id uMiiKde&iddan de Mazda.- 9 




fielmente, por cierto, asi como detalles de cosectia propia, 
pero el resultado es bastante correcto. Además, la serie ha 
sido emitida con bastante énito en algunos países de Latino¬ 
américa. 

Pero años más tarde decidieron, posiblemente a raíz de! 
éxito de la versión animada de X, que Magic Knight Rayearth 
tenía bastante interés y decidieron volverá contar la histo¬ 
ria... pero desde otro punto de vista, 


Magic Knight Rayearth ostenta el honor de ser la pri¬ 
mera adaptación a la pequeña pantalla de alguna de las 
obras de Clamp. Fueron 49 capítulos divididos en dos tempo 
radas que seguían la estructura de las dos partes del manga, 
y cosecharon un éxito bastante importante. La serie empezó 
a emitirse el 17 de octubre de 1994, con un opening pega¬ 
dizo y un diseño de personajes muy similar al del manga, 
lo que garantizaba los resultados. La serie seguía el es- g 
quema marcado por las Clamp en el manga, bastante fl 


La armera de Cephiro es encargada’^ pr^i^tonar y fabri¬ 
cármelas armas par^od^‘^ ^iirrerosí1l%i:^¿ior!3 armas 
Ludtadofa^Mágicás, perü sólo provisionales quetlegr^^ 
mineral de cristalización y le pueda hc^cer personaUza- 
dás... Su nombre proviene de un model^e fii^ri Sentra. 
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■ Hlfd def gobernanté tíe Aotozam, se hím^ 
muy amigo de lantís en su estancia en su 
y de él aprendió las mafeyrIfes ileCep- 
hi ró^ kl enterarse de su enfermedad term i- 
^naí-We la muerte de ^iSítieralda,'Eagte duie-* 
^^m'oí^verti rse en el fiüi^ Pi lar para caár en 


te de uim r 3 p 3 z>sy nombrÉtamlSet^ proviene 
de un^loche, en concreto del Jeep/Chryr 
lar Eagle Vision. _. 


habitual en este tipo í- 

de producciones y una nueva historia, asi como nuevos di¬ 
seños. 

En cuanto al diseño, hemos de decir que e! excelente 
trabajo de Nobuteru Yuuki en los diseños de X ha calado 
hondo y los nuevos personajes tienen un aire a ios crea¬ 
dos en su “hermana mayor", Esmeralda tiene un aire a Ko* 
tori, ai menos en lo contemplativo de su actitud, y en ge¬ 
neral los personajes son más estilizados... y más 
atractivos, si cabe. Us tres protagonistas, Umi, Fuu y Hi- 

karu, acaban de ingresar en una 

a princesa Esmeralda hace que el cas- 

pedir que los Tres Dragones dei Cielo 




La serie ele televisión era 
ba^inte fiel al original, 
pero por io^ísto la anima¬ 
ción no era nada iel otro 
mundo... 


salven ambos mundos, pero nuestras amigas irán encontrán¬ 
dose con amigos e inesperados aliados... 

Si bien con sólo tres capítii- 
los no se puede pretender igualar 
I a la serie de televisión, esta 

PI1B||||B^BH||3 nueva versión de las chicas que 

I rrecta, y han sabido mantener su 

i' * ^ *1 i"® 

i promesa; hacer un producto de 

calidad y no un mera secuela o 
. una mala versión. Aun así, espe¬ 

ra /ramos que por fin los rumores ss 
1^*^ concreten y la emitan en ^ 

L'J '■ I algún canal... v|f 


Lai^na deiFahren ^ una flfflacíín sueños J 
j;jBííudes muy fe^iíes, Su.iijíiiS&n aí, 
^&nqüísf sr Í#fiWIÍ;ía n piS|^^ 

Ijf ^®ifertÍHo.en un pfeiienBié duíc^ippr 
ft de .s¿jvo.íünt3íí. PerQ:..ai^entSr#s;e 

decide p|g. 

3<J.rse de silo desea saber le ocu^ 
rm a -Esiieraída para 0^r lÉjpeter el. 

S " •■i.'!)' *h»iáfiís®íí' ! '■ 

nSlIteio error. Coto rtucNot-íptr^ persona'^ 
jél, su non#‘e ^¡pspondea-iUigptodeió 
atítsmovüMico, fiíTsuzu 




Las dos pri/id^as deChizeta ^essp expandir las fronteras de su Qi^e- 
io reíiíitaqüistandoCephiníí^ para ello utiS^ta susgenios ¡rara d^- 
at- a lá'Luchactoras y dios otros invasores. S^hombres proviene de dos 
-compañías afttemovitfsticas, üiia índ|| y otra del esteEuropa, asai 


















































































































































































i tey. 3 i|^ topt® que se repríe, má sa menos, en 
;fl|l||^Ías-hístéHas dedampí'»^ ei eiemeíitp lotérico. % 

RG '¥^3 darafi FTiuestra de su afición por Jas 
leyendas y ei ocuIíI^K!, per© Túkyo Sdbyton es la culmina- 
cíón de «a p^lón por lo oculto. 

La historia está centrada en Subaru SumeragI, un joven 
japonés que pertenece a una poderosa familia de médiums 
espiritistas que siempre han estado sirviendo a Japón para 
mantener el Equilibrio. Subaru es el decimotercer líder de su 
familia, pero para todos es un vidente que, a pesar del enor¬ 
me poder que posee, no parece tener la personalidad ade¬ 
cuada para soportar los duros casos que se le presentan. La 
muerte, la locura y la culpa son demasiado para el alma pura y 
buena de Subaru, a pesar de su inamovible decisión de usar sus 

poderes para ayudar a los 
demás. 

Suerte de su hermana 
gemeía Hokuto, alegre y chis¬ 
peante, que se toma le vida 
con filosofía y que a veces 
puede sorprendernos al aban¬ 
donar su lado frívolo para 


M 


Portada de laed'Iciónfran 


tado por Tonfcam* .Tismos 
lapes a los japoneses y 
{ 0 :dqiue es melor, íniSgra. 


hablar de temas como la be!le- , 

za, la mal entendida ecología de á 
la gente, eí amor y la amistad. ' 

Hokuto ama profundamente a ■ ' 

su hermano y sufre mucho porque sabe que en eí fondo no es 
feliz, así que le presenta a un hombre. 

Seishiro Sakurazuka es un veterinario de Shinjuku que cae 
rendido a los pies de Subaru, y no pierde ocasión para declararte 
su amor eterno, animado por Hokuto, naturalmente. A pesar ds 
pertertecera la pérfida familia Sakurazuka, un clan de médiums 
a-sesiiios, Seishiro jura y perjura que la antigua ocupación de su 
familia no tiene nada que ver con él y que sólo es un simple 
veterinario... enamorado de Subaru. 

Pero íü cierto es que Sei sí posee algún poder, aunque por el 
modo de utilizarlo no sabemos si mucho o poco, pero ío que sí 
es cierto es que sólo aparece para salvar a Subaru. 

y 

Estos son los tres protagonistas de Tokyo Babylon, una de 
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Como su oombr^ indica» Of^uifo del Emperador". Es una famifia omW 
en Japón es sinónimo de podar f sabiduría, te que han cuidado del biV 
nestar espirítiiál d.ef país del Sol Nacientedura^ieslgte. Utilizan una téc¬ 
nica iiamada ümnyoyiíí^Ovun cuidadoso equilibrio entre cánticos y 
20S quelos poderoso médiums de la íamiSa utilizan pars mamener eí equh 
librio^anire e) Blm y el Mal. Los líderes de la familia son.entrenados d^de 
niños para poder cofiímíar el 0ran que heredan de sus antepasados, 
pero su verdadero objetivo m luchar contra la familia Sakurazuka, sus ene- 
flpilgos ancestrales. , 
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La frivola herfoana gemela efe Subaru es, sin temor a equivocarse^ diametralmente 
opuesta a su hermana. Siendo Subaru el líder de fe fqmiitá, Hokato se ahorra mu¬ 
chas reÉJj^nsabltidadeSí y dedica su ííeonpQ a piidir de su hermano y vestir los- más 
MtrafalaríGS modelitos, y de pSíQ -.^h-ser Ea asesora de moáÉ d^ Jiibaru, cosa que 
también le divierte* SiSe. que d trabajo de médium es muy duro para Subaru, qm 
poco a poco va perdieAdo su apego a fe vida y que btí cualquier ocasión puede sacri^ 
Ocarse porque, m realidad, nada le ata a fe ^Istencia, Por eso le presentó--a Seís^- 
bíiSí Bñm intento de que su tiermipq se enamorara y fuera, $r no completamente 
íefiz, sí confiado* A pe^ar de su alegre carácter Hokatri también posee cierto^ pode-^ 
res mágicps, no tan poderosos como los de su hermana pero sí considerabfeá- no en 
vipq: so;pi-gemelos. Es mucho más pk^m que su hermano, y desda-fl principio pa“ 
saber que Seishiro m. es trigo limpio, y que es algo más que un simple veteri^ 
narío. 

p^i^T de saber que Seishiro era peligroso para su hermano, Hokuío jamás 
^^'imagmó que fuera -el $al<;üra¿ykamori y que su objetivo fuera, en último tér 
mino, asesinar a Subaru, Guando su herroano se enamora de éí y Seishiro intenta 
matarlo, Hdktito se siente tan culpable .q.p.e decide usar su última carta, un hechizo 
que^,sálo puede utilizar eife para plvar la vida de sy hermano; Pero para iniciarlo, 
primero debe morir a manos de Saishiro... 


Abajo, Subaru y el miste*^ 
rioso Seishiro, A ia isquier- 
da, imágenéljífe la pelícu ¬ 
la de imagen basada en 
ei manga de Clamp. 


sino a su hija de 6 años, y Subaru 
le dice que el espíritu de su hija 
desea que abandone su vengan¬ 
za... cuando !a pequeña ansiaba 
que su madre matará a su asesi- 


ías mejores historias de Clamo donde utilizan los extra¬ 
ños casos de Subaru para hacer una crítica de la socte- 
dad japonesa actual, con sus problemas y carencias, así 

marca de !a casa. 


como una curiosa historia de amor. 

La personalidad de Subaru sufre mucho en algu¬ 
nos de sus casos porque siente que no puede ayudar 
suficientemente a las personas. Traía casos como el de 
una chica que, tras ser violada, cae en un sopor volun¬ 
tario de! que nada puede despertarla, y él debe intro¬ 
ducirse en su mente para rescatarla; en otra ocasión, 

^ _ j iMtiiiw! ^^-*3 madre inten- 

ta castigar al 

H hombre que ase- 


Pero entre estas pequeñas 
historias que Hokuío y Seishiro 
utilizan para sus filosóficas con¬ 
versaciones, hay algunas que nos 
permiten descubrir un poco más 
de la personalidad oculta de Seís- 
hiro. En una ocasión, unas chicas 
utilizaban conjuros de todas las 


í Bte ioven de Manoses el líder de la familia Someragi. que duranteSgBs 
|se ha ocuisado tó- bienestar espiriíoaí Japón* Subaru eSt poáfeíemefiíe, 
feffc de los más poderosos de su femiiía, y quizóla causa de eso tiene .un 
Icarácter myy úiám que le hace preocuparse .mifdtG por sus trabajos, iás 
|pruebas a fe que debe enfrentarse casa iftá minan su confianza Eh las per- 
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Se sospecha que la famiíia Sakurazuka, que ha permanecido siempre a la^ 
sombra, es la misma de la que proviene el grupo de asesinos Sakurazuka- 
mofi, que utilizan una versión maiígns deí Qrúúyoujitsu para matar a sus 
víctimas. Necesarios Junto a los Sumeragí, para mantener el Equilibrio, ei 
líder de esta familia utiliza poderosos hechizos y encantamientos como el 
Mñboroshii, un hechizo que mezcla sueno y una realidad artificial en la que 
atrapa a sus víctimas, una de las favoritas de su üítímo líder, Séishiro, 

Ef poder de esta familia no solo proviene del poder personal y la habilidad 
en e! Omnyoujitsu de su líder, sino que está concentrado en un enorme y 
hermoso cerezo aí que llaman El Guardián en el que están apresadas las 
almas de todas las víctimas de la familia a través de los siglos y que es su 
fuente de poder. 

• Sus miembros reciben una educación muy estricta, casi tanto o más 
que la de tos Sumeragi para quenotengan ningún tipo de sentimientos 
a la hora de segar la vida de sus víctimas y sobre todo el de sü maestro y 
predecesor, al que deben asesinar para convertirse en ef Sakurazukamori: 
y que sueíe ser un familiar cercano. Seishiro, quizá el más poderoso de su 
familia, tuvo que asesinar a su madre, y al no sentir nada decidió cambiar 
la tradición centenaria para ver si aún le quedaba algo de humanidad, al 
intentar amar a Subaru. Pero no ío consiguió,.. 
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abuela de Hokuto y Subaru es una dama formidable que, reajméfiíe7 
les la líder de ía famíiia Sumeragi, Tras la muerte de su hijo a manos dei 
Sakurazukamorí, se encontró a cargo de sus dos nietos, descubriendo que 
er^ Subaru eí heredero del poder espiritual de su padre. Fue ella quIeRj desde 
niño, entrenó a Subaru en el arte del Omnyouji, y quien cuidó celosamen¬ 
te su educación. Como rivales ds los Sakurazuka, es lógico que ni Hokuto 
ni Subaru le comenten que tienen relación con el último descendiente de 
[su íamíHa enemiga, pero la anciana sabe que hay una sombra que acecha 
su nieto. 

• Cuando encontró a su nielo, el futuro líder ía de familia, marcado 
con la señal de los asesinos Sakurazukamori, le ordenó que jamás 
[se: quitara los guantes, ni aun delante de un miembro de la familia, para 
¡míentar evitar que el asesino íó encontrara, pero el poder de Seishiro es 
mucho más poderoso que el suyo... 






los -lo cierto es que es una cita 


Portada de ta edición espa¬ 
ñola de Tokyo B 3 byhíhSó\o 
se editaron tres tomos, 
lamentabiemente. 


culturas porque creían ser las “elegidas", reencarnaciones de 
guerreras que debían salvar ei mundo. En su intento por exorci¬ 
zarlas, Subaru absorbía sus hechizos sin devolverlos hasta que, 
al desmayarse, Seishiro tomó ei control de la situación y les 
envió su shikigami, un especie de proyección astral de su volun¬ 
tad en forma de halcón. Ciertamente, eso no lo hace un veteri¬ 
nario corriente... 

A medida que avanza la historia, Subaru empieza a tener un 
sueño recurrente en eí que un joven le explica que bajo los cere- 

■ 1 ' , * I i r 1 , I . , ^. 


I iijmjlii I 


de un novelista japonés de princi¬ 
pio de siglo llamado Koji Motojiro... Ese joven ¡e habla de 
una promesa, pero Subaru es incapaz de recordaría... 

El clímax de la historia se produce cuando una 
joven madre, loca de dolor porque su hijo no recibe el 
trasplante de riñón que le salvará la vida, decide que Suba¬ 
ru sea el donante,., matándolo. Seishiro se interpone en la 
refriega pierde el ojo derecho, y en ese momento Subaru 
se da cuenta de cuáles son sus verdaderos 
sentimientos... Tras pedirle perdón a Seis¬ 
hiro, decide confesarle su amor; pero 
Subaru descubre horrorizado que ei hom¬ 
bre que ama no es otro que el Sakurazuka- 
mori, e! joven de su sueño, que asesinó a 
una niña y ia enterró en las raíces del cere¬ 
zo, El Guardián. Seishiro debería haberlo 
matado, pero decidió intentar amara 
Subaru, dejándolo ir pero marcándolo con 
el símbolo de su familia, un pentagrama 
invertido. Los años han pasado, Seishiro ha 
estado junto a Subaru un año pero no lo 
ama: es hora de matarlo. La desesperada 
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Clsmp son únicas para hacer 
sufrir a sus personajes, pero hay 
que reconocer que ia trama está 
cuidada y trabajada hasta en e! 
más mmimo detalle. Y para 
todos los faris de Subaru y, sobre 
todo, de Seíshiro, sabed que 
vuelven a aparecer en X... con 
algunos ahitos de mas. 


intervención de la abuela deí chico le 
salva la vida, pero Subaru cae en un 
estado catatónico del que nadie puede 
sacarle, ni siquiera Hokuto, que le pide 
perdón, viste su traje ceremonial y va 
en busca de Seishtro. Un mes más 
tarde Subaru oye su voz y su abuela 
recibe una llamada en la que le comu¬ 
nican que Hokuto ha muerto... Seishiro 
la ha asesinado. 

El impresionante desenlace de 
Tokyo Saiyyfon pasará a ia historia del 
manga como uno de los más crueles, aun¬ 
que no hay que olvidar el de RG Veda, que 
tampoco acaba precisamente bien. Las 




' La imagen de Seishiro es la de un joven de 2S años, veíennario, una prc^ 
festón de lo más inofensiva. Tiene una clínica enShinjuku y graeiasa Hokuía 
conoce a Subaru Sumeragi, un joven médium del que se enamora. 
Ai menos eso álce, y no desaprovecha ninguna ocasión para flir 
tsar con él. También pertenece e una familia con un largo historial 
de médiums, pero que vofidían sus servicios como asesinos, aun- 
que él no se dedique a ello. Pero tras sus pacrficasgafas y su aspecío 
anodino Seíshiro oculta algún tipo de poder, pero sóío ío utlVtiñ 
para salvara Subaru de los ataques de sus enemigos... y de él mismo, 
porque no es capsí de hacer daño a nadie, cualidad que. Seishiro 
parece tener superada. 

• Pero nada es lo que parece. Seishiro en realidad es el Saku- 
razoi<amon> único líder de su familia que utiliza su poder 
mágico para matan Siete años atrás conoció a Subaru, quedó pren- 
dado con ei sima pura del niño, y le hizo una promesa: lo dejaría 
marchar para que creciera, y cuando se volvieran a encontrar, vivlrí- 
^ an un año juntos: sí en ese año llegaba a amarlo, le perdonaría la vida, 
i Si no llegaba a significar nada para él, como eJ resto de seres vivos, lo 
|| malaria, y para ello lo marcó como presa de los SakurazukamoH. 

B B día ílegó y al no sentir nada hacía Subaru intentó matarlo, pero la 
abuela del chico se interpuso y lo salvó in eatremis. Su hermana Hoku- 
S lo se sacrificó para realizar un hechizo secreto y de momento Subaru 
S se ha salvado, pero un Sakürazukamori no olvida una presa... y vol- 
verán a reencoíitrarsc en X\ cada uno en un bando. 
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La OVA de Tokyo Babyion 
es una adaptación fiel al 
espíritu de la serte, con 
historias oscurasy miste¬ 
riosas... 
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La historia de 


falta el gancho de la segunda. 

Subaru es testigo de un 
brutal asesinato en el tren, a 
medianoche, y aunque lo inten¬ 
ta no puede detener at asesino, 
que huye. En comisaría conoce 
a una joven que tiene ef poder 
de "ver" ei pasado a través del 
tacto, por lo que, como él, 
siempre lleva guantes para no 
volverse loca con tantos recuer¬ 
dos. Subaru decide colaborar 
con ella porque tiene el presen- 
timieníQ de que está en peli¬ 
gro... En esta historia empieza 
el sueño recurrente de Subaru 
con e! misterioso chico que le 
hizo una promesa bajo los cere¬ 
zos en flor, y donde se muestra más claramente que Seishiro 
no es un hombre normal... Ademas de que Hokuto tiene un 
gusto "especial" por los modelítos extravagantes. Lo más des- 
íacable de esta versión animada son los diseños, obra de 
Kumiko Takahashi, que también se encargó de Mermasd Scar)> 
Mermaid Forest, adaptaciones de la obra de Rumiko Takahashi. 

Además de esta versión animada, muy decente y correcta¬ 
mente adaptada, existe una película de imagen real estrenada 
en 1992 titulada Tokyo Babylon 1999 de lo más... eh, 
curiosa. 


Tokyo Babylon fue 
adaptada en una Ova 
de dos capítulos 
donde Subaru, ayu¬ 
dado por Seishiro y 
en menor medida 
por Hokuto, debía 
resolver dos casos. 

En el primer capítulo, 
Subaru es contratado 
por el presidente de 
la compañía IVIIVIC 
Corp porque los pro- 
btemas y accidentes 
relacionados con su 
proyecto no cesan, 
pero antes de que Subaru pueda actuar iVümura muere, pero 
nuestro héroe está decidido a descubrir qué ha pasado sobre 
todo por la hermana de la última víctima, que no piensa dejar 
las cosas así... Es una historia típica de Clamp, pero aun así, le 
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H ay veces en las que los ftns ásClamp nos pregun- 
tamos de dónde sacadlas ideas. No sólo porque 
tengan tantas que hayan pasado a ser serie más o 
menos regulares, sino porque hay algunas tramas que la ver¬ 
dad, cuesta imaginar de dónde salieron. Por ejemplo, el caso 
de Clamp Gakuen Tanteidan, o lo que es lo mismo, Clamp 
Campus Detectives. 

Para haceros una idea, existe un campus gigantesco, 
equipado como una pequeña ciudad con bancos, hospitales, 
restaurantes, etc., donde las personas más brillantes del 
mundo pueden estudiar, ya que el complejo cuenta desde un 
jardín de infancia hasta una universidad, la fundadora de 
este particular campus es la compañía Imonoyama, está di¬ 
señada para aceptar a todas aquellas personas que desta- 
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quen en algún arte en 
concreto, ya sean ar¬ 
tistas, atletas o inte¬ 
lectuales. 

Pero claro, en una 
pequeña ciudad como 
ésa siempre hay pro¬ 
blemas y misterios, y 
se impone no sólo una 


I 

Las portadas ya dicen 
mucho sobre el tono gene¬ 
ral de la serie, de lo más 
desenfadado. 


fuerza de seguridad sino unos detectives. Y ahí 
entran nuestros protagonistas. 

Porque, curiosamente, los detectives de 
este particular campus son unos niños, apenas 
adolescentes, que logran, increíblemente, man¬ 
tener la paz. Ellos son el presidente de los es¬ 
tudiantes, Nokoru, en realidad el heredero de la 
poderosa familia Imonoyama, la fundadora del 
campus; su guardaespaldas Suoh, miembro de 
una familia famosa por sus habilidades en las 
artes marciales y secretario del consejo de es¬ 
tudiantes, por añadidura. Y por último Akira, el 
más joven de grupo que además de ser el tesorero es un es¬ 
tupendo cocinero... 

Con estos perfiles tan particulares, seguro que os pre¬ 
guntáis qué tipo de casos resuelven estos tres jovencitos. 




El presidente de los estudiantes de !a escuela eiementai es este joven- 
cito rubio, de enormes ojos azules y un encanto especia! con (as muje¬ 
res, que quedan prendadas de éi sea cual sea su edad. Heredero de !a 
poderosa, rica y prestigiosa familia Imonoyama, la fundadora del cam¬ 
pus, no sólo es rico sino que posee una inteligencia increíble -la NASA 
intentó reclutarlo, pero él lo declinó amablemente. Considera su deber 
demostrar gracias, elegancia y caballerosidad en cada gesto, jamás 
abandona su abanico y es un chico con clase: tanta que no duda en ser 
e! ejemplo a seguir por sus compañeros y el resto de alumnos. Induda¬ 
blemente, es el genio del grupo. 
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El anime tuvo un éxito rela¬ 
tivo,jy al menor podemos 
decirque los drseñtfs esta¬ 
ban muy bien. 


no puede compararse a la complejidad 
de X o Tokyo Babylon, pero tiene 
ciertos detalles que destacan. Sin ¡r 
más lejos, la pasión de las Clamp por 
los cross-overs, ya que Akira es el 
protagonista de una de sus primeras 
historias, 20 nwnsho ús onegai, Suoh 
también aparece en Clamp Caps y 
además, ios tres tienen una aparición 
estelar en X, en el séptimo y noveno 
tomo y envueltos, como casi todos los 
personajes del universo Clamp. en la 
trama del Apocalipsis. 


Pues, la verdad, no !e hacen ascos a H 
nada pero la tónica es rescatar damise- R 

las en apuros, porque pf 
Nokuru tiene la curiosa ^ 
habilidad para detectar ^ 
||^||||^^& el grito de auxilio de b 

una dama desde dis- 
' tancias increíbles... Un 

cualquier 

I Las historias van r» 
I variando desde una de 
^ las primeras, en' las 
que los chicos logran 

evitar que una anciana dama sea echada de su 
casa por su infame cuñado, la búsqueda del 
pavo real de una niñita o el desafio de otra 
chica, enamorada de Nokoru, que intenta lla¬ 
mar su atención... 

Aparentemente, son historias sencillitas, 
una serie menor de Clamp. La verdad es que 


Descendiente de una antigua familia de samurais, 
Suoh está versado er? infinidad de artes marciales y a 
pesar de su corta edad es todo un atleta, destacado en 
muchas disciplinas. Su madre, cuando vuelve a casa, 
siempre se las arregla para recibir a su hijo con una 
serie de pruebas que debe superar para... poder me¬ 
rendar. Es el guardaespaldas de Wokoru, cl secretario 
del consejo de estudiantes y demás de la fuerza bruta 
del grupo el mas calmado, el que logra tranquilizar los 
ánimos de sus dos exaltados compañeros. 
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CLAMP SCHOOL 


A la izquierda, el líder^ 
Nokoru. Arriba, el logo del 
campus, #$te curioso 
globo. Abajo, escenas^iel 
aníme. 


j ' i!! ' ! !.T ! lÍ!j lffW wiiJiÍÍaÍiiíÍBKí ^fras^gícKmght Rayearttij el-“despertar" 

• » lans de Clamptras la película de X, la adaptación anima- 

da de Cfamp Gakuen Taateidan no se hizo esperar 
demasiado. La serie empezó a emitirse el 3 de mayo del 

F^HSI^h^ ^ ^ ^ octubre, una temporada no tan larga 

r como otras pero que no deja de estar bien. Y es que con- 

' taba con un handicap que puede atribuirse a muchos 
animes: si bien para e! diseño de personajes y demás 
j podían basarse en el manga de Clamp, los pocos tomos 
de manga que se habían editado los obligaban a sacarse 
de la manga nuevas historias y nuevos personajes, porque la tónica general era salvar una damisela 
en apuros en cada capítulo... y eso son muchas damiselas. 

Los primeros capítulos son clavaditos al manga, las historias son calcadas pero los guionistas 
resolvieron el problema de las historias al modo tradicional, centrando la trama en ios personajes 
más que en las aventuras y alternando el protagonismo de historia en historia. El diseño de persona¬ 
je es muy correcto, muy fiel al diseño original de Ctamp y la verdad es 


que la serie, sin ser !a octava maravilla 
del mundo, no está nada mal. 


Protagonistedeuna historia anteñorde Clamp, 20/Tjens/jgi5fo/íSgE3//,Akira 
es el más joven del grujís, un chico adorable, un cocinei® excelente y el 
sea-etario del Consejo. Además de su aspecto dulce e Inoosnte, Alcíf| posee 
.una asombrosa fgílídad y un pa^do que ni sus compañeros conocen. 
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'W'^^l^ntre sus g’^desJferas/tas cu^ó 
compon^tes de Ctarrip siempre_^ 
B TiJhin saM^o aprovechar su-popuía* 
ridad para crear ciertas obras "menores". 
Una de ellis, qui 2 á la más buscada, es Mh 
yuki-chan in Wonderbnó, o sea, Miyukí en 
ei País de ías AlaraviHas. una adaptación 
libre de las dos novelas de Lewís Carroll 
dedicadas a esa niña capaz de viajar a otra 
dimensión. 

Porque !□ cierto es que la historia, 
más o menos, sigue la linea de ia obra de 
Carroll. La protagonista es una adoles¬ 
cente vestida en uno de esos útiles unifor¬ 
mes escolares que. sin quererlo ni be- 
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fas responsabfas 
ores descabeza de itues- 
amiga 









berlo, pasa a otro mundo y se va encontrando con los más 
variados personajes, el Sombrero Loco y demás. Solo que 


zar en su relación con Mi’/uki 
mÍGnlras la pobre se pone hcs- 






son ligeramente diferentes 
íj !o que escribió Carroll, ya 
que todos los personajes 
son mujeres de muy buen 
ver y menos ropa que. inva¬ 
riablemente. intentan avan- 
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V. 


tenca... 

Una situación curiosa que 
da pie a las más increibies si¬ 
tuaciones casi iésbicas pero 
llenas de buen humor. 

Id segunda parte de esta 
OVA es Miyuki- 
Chan m Mirrarland, curiosa¬ 
mente la adaptación de ia 
segunda parle de Alicia en 
el País de las Maravillas 
donde bueno... tenemos 
más de lo mismo. 

No tiene la profundi¬ 
dad de X. ni las relaciones 
encontradas de Tokyo 
Babyton. y por supuesfo no 
acaba tan mal como RG Veda. Se trata 
de una obra simpática, entretenida y 
que consigue arrancar una sonrisa al 
espectador, pero sin demasiadas pre¬ 
tensiones 

La primera versión de Miyuki m Wonderíand fue un 
manga editado en la revista Genki R y Newtype, un manga 
que se salta de lo habitual publicado en esa revista -Dark 
Angeí, Five Stars Stories-, y pronto se pusieron manos a la 
obra para adaptar esta curiosa versión. Si estáis interesados 
en haceros con ei manga lo tenéis un poco difícil, pero el 
anime ya es otra cosa. Podéis conseguirlo sin mayor pro¬ 
blema en japonés, en láser disc, o sino mediante un fansub, 
ya que es una cinta bastante popular en estos canales 
de distribución. 
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a donde quiera ir, y por lo pronto ella quiere ir a un parque de 
atracciones, así que Kazuhiko le pide a un amigo suyo que los 
teletransporte, pero durante el viaje son interceptados y cap¬ 
turados primero por una curiosa mafia con aspiraciones a 
Robín Hood dingida por un niño y después por Barus, un tipo 
empeñado en llamar “principe" a Kazukibo porque lo encuen¬ 
tra muy mono: en concreto, quiere su mano derecha para 
adornar su dormitorio. Pero aparte de querer cambiar la 
decoración, su objetivo es Sue, cosa que. lamentablemente, 
no 0,' 


enovarse o morir. Y 
en el caso de 

.M. m£lamp, que en prin¬ 
cipio tienen la libertad de 
hacer casi cualquier cosa 
porque con su nombre ya tie¬ 
nen la mitad del manga 
vendido, la renovación tam¬ 
bién les puede servir para 

Clover es una buena 
^ muestra de ello. Su primer 
volumen fuG toda unasorpre- 
^ sa. un manga con 

sobrecubierta de papel vege- 
/ f . t tal con un diseño muy 

cuidado. Pero la sorpresa te 

/ ^ llevabas cuando io abrías y 

/ i encontrabas preciosos y 

'...I pin-ups sobre un 

fondo blanco y un diseño de viñeta cuanto menos, onymai. 

y la historia también era diíerente: en un futuro no muy 
lejano la general Kou le pide a un soldado retirado llamado 
Kazuhiko que transporte un objeto calificado de lop secret. Le 
tatúa un trébol en la palma de su mano que le promete que 
desaparecerá cuando haya acabado el trabajo y le obliga a 
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Las preciosistas 
nes de Ciúmrspn un yalor 
aAadItto a la hora de M^r- 
con el manga. 




usar guantes, asi 
que el protagonista 
empieza a sentir 
algo de curiosidad 
por cuál es ia natu¬ 
raleza de su 
encargo. Y el "obje¬ 
to” resulta ser una 
jovencita con alas 
llamada Sue Un 
curioso encargo. 

Las órdenes 
son que lleve a Sue 


Sue es un tréitti de cuatro hojas, algo que no debería existir ert 
nu€Sti;o mundo pero que sin embargo existe. Ha vivido siempre 
en^rrada en un eitorrt^ edifiao lleno de pájaros, pero nunca 
había tenido,ganas de salir hasta que conmtíó a Oruha a tiavési 
de las ondas... Al haber vivido tan aislada, es normal que no conoz- 


0 que jamás haya ido a un parque de atracciones 


































































































































































































que Id canción que canta era la 
favonia de 5u novia, Oruha, v 
por (o visto no ora íefiz... 

Kaxuhtko y Sue se ocultan 
en un hotel de lujo para estar 
mas seguros, pero de todos 
modos otro grupo de los que 
van detras de la iWM» 

chica ios encuen- |IÍ^i9Í 

tran y deben huir 
yrta vei más. Por lo ^p|H| 

visto, yn trébol de 
tres hojds ss puede 
salir al exterior, 

pero uno de cuatro lH|^® 

debe permanecer ||||IÍ^3 

siempre aislado. 

Pero por lo que fuera la canción de Oruha despertó algo den 
tro de la chica y le huo desear ver mundo por eso. ji habei 
abandonado la seg^r-dad de su encierro Sue se ha convert.'- 
do en una especie dt- premio, v Kazuhiko en el único que 
puede protegerla 

Per fin Sue te nab a a su protector de su pasado, de un 
proyecto dei gcbe'^-; Zjk consisí;a en encontrar a niños 
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Junto a Sas hermosas Uus 
traciones de O^p etcon 
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muy claro y muy espec 


capaces de usar ía mayia. y los dividió en dos categorías, los 
ire‘bole.s de tres hojas, onytnanamente tres y ahora solo dns 
y ios de cuatro hojas, solo Sue; por eso debe permanecer 
sola. Su único deseo fue ser feli?. por eso Kou se apiado de 
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i a través de las ondas, fui? su primera 
amiga, y ya había oído hablar 
de Kayuhiko, sabia que su 
amiga lo amaba mucho pero 
estaba triste porque pronto 
tenia que morir Sue consiguió, 
a través de Kou. que la canción 
que compusieron juntas, Cío 
HH ver, sonara por todas partes 
cantada por la estatua de un 
hada en el parque de atraccm 
HH nes a) que quena ir Sue. 

Pero Kaziihtko no se había 
dado cuenta de una cosa: Sue 


Mazuhiko Faye Ryuo «t toda una {eyenda.. un Miembro del 
^rcito an un principio Íiiten&,dedfÉir ef éhcargo.dii la 
i^eral Kou piro qut acat@ aceptando e! misti^Noso ^uéÉí. 
Hesull^ ser una adolescenfia alid^, t^« un único d€^^: ^ i 

.jlliíSíSÍS::: 

,un par^ aftnp^on4s5i f^ro KazuhíKo np^''^É»da i^e Sue 
está c^Pcaíll^ coib top secret, y ptwito se ifei oon varias 
tnsft&ctanGs, militares y^pibCNt|0m^%aiies, pue intenta qw*: 

.tarierto chtes. .4 




































































































































































' Esta imagen corr^ponde a 
I un corto dé apenas tres 
miriotós que se f^do vfr én 
^ el estreno de la película de 


i Sagrara. 


siempre decía que ta llevara 
al parque de atracciones. 




nunca le hablaba de !a vuelta. Y es que e! poder de los trébo 
les de cuatro hojas era tan enorme que, si amaban a 
alguien, el mundo estaría en las manos cíe esa persona 
Salvando las distancias, 
podemos comparar este manga 
con X. A pesar de las apariencias, 
es muy complejo, y la forma de 
contar la historia contribuye al 
efecto de "serie origina^". Porque 
Si bien el manga comienza con la 
historia de Sue y Kazuhiko, el ter¬ 
cer y cuarto tomo es una especie 
de ftasb-back en el que conoce¬ 
mos a Oruha y cómo las dos 
chicas compusieron la canción 
Clover. IMc es un manga sencillo, 
la complejidad narrativa, los frag¬ 
mentos de canciones que se van 
desgranando a través de la histo¬ 
ria contrastan con la sencillez 
gráfica, el curioso diseño de pági¬ 
na y unos personajes muy 
atractivos. 


Quizá Clover no cale tan hondo como otros de sus man¬ 
gas, como Tokyo Babylan, RG Veda o X, pero no hay que 
negar que ta originalidad y las exquisitas ilustraciones son 
razones muy válidas para que Cfoverocupe un lugar 
destacado entre las obras cíe Clamp. 


* 



Bta untante soñaba con alcanzar la fama algún día^ pero no 
pensaba qii^ fuera por teléfono. Cierto día recibió la llamada dé 
Sue, que ta había oído a través de tas ondas, y pronto se hicíe 
ronatnig^»Le hairiódesu novio, Kazuhiko, y desús sueños,aní 
mando a Sue y haciendo que deseara un poco de felicidad. Per 
ep er fondo estaba triste porque sabía que tenía que morir, per 
sú amÍ!^ Sue lé.erigió una estatua que cantaba la cantíon qu 

tia de sus voces. 
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pero Shuíchiro es un tipo 
de recursos y fe dice que 
^ capaz de conseguir todo 
lo que desee; pero está eE 
problema de que Kohaku 
debe concederle algún 
deseo, así que Shuíchiro le 
permite quedaree en su 
casa hasta que se le ocurra 
pedir algo. 

Así que Shuíchiro 
acaba con un angelito de 
okupa en casa, que du¬ 
rante el día puede conver¬ 
tirse en un adolescente, 
con lo que empieza a des¬ 
cubrir el mundo, el pes¬ 
cado, habla con los pajari¬ 
tos, reorganiza su jardín... 
Por su parte, el demonio 
Kouryuu tiene el handicap 
de que de día se ve redu¬ 
cido a tamaño de bolsillo, 


Wncm >odos hemos soñadouen una u otra 

sion que^un gemd ftos'concedia cualquier 
a», deseo: seguro que no tardamos nrwjdho 
en aprovecharnos de ello; Peno, ¿qué pasaría si ese 
deseo fuera en recompensa por haber hecho algo 
que hubiéramos hecho de todos modos? 

Shuíchiro es un joven médico que vive solo en 
una enorme casa y trabaja en un hospital, un tipo 
solitario pero por lo demás de lo más normal. Un 
día, al volver a casa, topa con "algo" que parece un 
niño, enganchado en las ramas de un árbol y que 
está siendo molestado por unos pájaros. Como le 
da pena (os espanta y cuál no será su sorpresa al 
darse cuenta de que acaba de salvar a un ángel... 

...y, 5» Se trata de Kohaku, 

un angelito de Ío más 

Í ^ adorable que ha ido a ia 

^ I Tierra en misión secreta 

i í ( ^ topado con Kour- 

yuu, un demonio rival 
V-^45' bue bajo la forma de 

cuervo le estaba ha- 
: ciendo la vida imposible. 
Como recom- 
pensa. Kohaku se 

: -■ cualquier deseo I 

de su salvador, ! I 


üümíü^ 




Kohaku, mi ángel venido a 
la Tierra en misién secre¬ 
ta que acaba *'enamora- 
doP de un humano. 




Por Ib fíbetíe es un redondito y 
al>razabfe angelito de lo más 
dulce^ y por la rimfena se ^^ns- 
fomna en m atractivo joven, Eo 
el cielo se ocupaba de ^nlar 
para que de los luievos moer 
if n rnás;.|togeíesry' psra eso se 
necesita el corazón más piiro.** 
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imano rescaío 3 Kohaku de lo que 
icreyo qua ara un cuervo, y así consiguió b 
un angelito de huésped y meterse de 
Ilíeno en la hisLoria de autor entre un 
y urt ds^iBOfíio. 
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y soto puede seguir las evolu¬ 
ciones de Kohaku 
ayudado por Ruri y 
Harí, sus dos servi¬ 
doras, pero aún así 
logra molestar a Ko¬ 
haku todo (o que 
puede. 

Pronto averigua¬ 
mos que el motivo 
por ei que Kohaku 
está en la Tierra es 
para encontrar a 
Hísut, un ángel 
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amigo suyo que ha desapare¬ 
cido de! mapa, y sospecha que 
está en nuestro planeta. Por su parte, Kouryuu también está 
buscando a alguien, Kokuyou, el único hijo de su jefe, el de¬ 
monio, que por 


cierto es la viva 
estampa de 
Shuichiro, que 
también se ha 
escapado del in¬ 
fierno. A Kohaku 
y Kouryuu por 
poco les da un 


-Cy. 
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infarto cuando encuentran a sus dos amigos juntos y enamo¬ 
rados, paro Shuichiro, que es más practico, les ofrece una 
habitación en su casa para que piensen qué van a hacer. 

Es un tema difícil, porque tas parejas entre ángeles 
y demonios no suelen tener mucho futuro, y menos 
cuando uno de ellos tiene 


tanto futuro en el infierno. 
La única esperanza de la 
pareja es que ni Kohaku ni 
Kouryuu se vayan de la len¬ 
gua y les dejen vivir en paz. 
Kohaku está en un dilema, 
porque por una parte debe 
informar del paradero de 
su amigo pero por otro es 
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Este joven demonio, sobrino del DemoríOj es e) 
poío opiiesto a Kobako, de nocfie es m joven ado-| 
fescente y de úm una nimíatyra de sí mismo. Sm 
misión en la Tierra es encontrar a su primo, que 


por lo visto ha desaparecido. 




Son las srervas y ayudantes de Kouryuu, y pueden 
adoptar la forma de dos gatitas siamesas. También aca*' 
ban en casa de Shuichiro, que parece cogerles cariño, 
y es que en el fondo no son malas chicas. 
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Est3 caricatura de conejito es el mensaje-” 
ro del cielo, que llega a casa de Stiuichiro 
en busca de Kohaku para darle su correo. - 




feliz en la Tierra... ' ■ - Mn 

Un tío de S h u i- ■ 

chiro regresa de Ca- *\i 

nada y explica deta- 

líes del triste pasado \ 

de su sobrino, todo 
esto cuando Kohaku 

le informa amable- ^ ^ '''' '"^ 

mente de que no es 

una chica... aunque tampoco io que podría llamarse un 
chico... 

Pero al ver que no cumple su misión, (os ángeles piden 

el retorno de Kohaku. í(71^ 

pero Shuichiro le ha .XM'-k 

cogido cariño y encíe- ^ 

rra al mensajero para 

que no dé la voz de iz 

alarma. La falta de x, 

Usagi-san hace que ü Vm^^Tx 


yv..í#* w/TC 
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venga otro ángel que alucina con el amor de Hisuí y Kokuyou 
pero decide callar y contentarse con llevarse a Kohaku al 


Pero nuestro adorable angelito alberga fuertes senti¬ 
mientos hacia Shuichiro, )o echa mucho de menos, así que 
decide dejar de lado sus obligaciones y volver con su amigo, 
pero sabe que no será fácil, y es que la semejanza entre 
Shuichiro y Kokuyou no es casual, y el compartir la 
misma casa no ayuda a la salud del pobre humano... 

Son cuatro tomos dibujados por IVIiki Nekoi, no por Mo- 
kona Apapa, que es quien suele dedicarse a estas cosas; la 

historia es sencillita, 
el dibujo simplificado, 
claro y limpio; ia his¬ 
toria, sobre todo al 
principio, no estaba 
del todo mal pero 
daba ia impresión de 
que le faltaba algo, 
esa chispa que Clamp 
sabe sacar 3 sus 
obras; de todos 
modos, es un manga 
muy atractivo, 
se hace querer. ^ 




Este arcángel de apariencia témenina, con 
doniífiío sobre el viento, orgai^kó un gran 


^El hijo del rey del infierno dejó su pasado tras enamorarse^ de Hbui, 
pero sabe tan bien como él que su amor no será fací!, así que su única 
soíudán es escapar a la Tierra y aprovechar la hospitalidad de Shuichiro* 
A Instancias de su pareja ha dejado de comer almas y se dedica s ía co- 


biiéoas razones: se. ha enamorado de uní 
demonio en stí mundOi, su relación fioj 
está bien ^Isía, así que la mejor solución ^ 


ana japonesa 



















































































































































































m t3n»?w»i?Fque a veces no puetwi* 

® ^ entre ellas. La estrella'V"”’ 

ys-^e en su gran serie vauj.,,.^ 
apa^endo protagonistas -cualiji® 

d(a vemos a Kamui y'SÜKura cazando cartas... ; 

Angeuc i^yer ^ una de sus nuevas apuestas, muy 
lucrativa si tenemos en cuenta que et manga fue casi 
simultáneo a la serie de anime. Después dal éxito de Carrf 
Captor Sakura, no es de extrañar que les atraigan estos 
proyectos combinados. En un futuro cercano la tecnología 
se aplica a muchos campos, uno de ellos el de los iugue* 
tes. La última novedad son unos muñecos llamados 


Uno de los últimos traba¬ 
jos de Clamp, que segura¬ 
mente no pasará a la his- 
loria como el mejor, pero 
que ahí está. 


Angeis, que el niño debe 
personalizar y vestir, para que, 
cuando se vea preparado, lo 
haga competir con los muñecos 
de otros niños. 

Misaki es una niña que 
acaba de llegar a Tokio para 
estudiar, hospedándose en casa 
de la hermana menor de su 
madre. De camino a casa de su 
tía ve uno de estos muñecos de 
nueva generación y queda tan 
prendada de ellos que se gasta 
casi todo su dinero en comprar 
uno... y casi no puede volver a 


crear 


misma noche 
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manos a la oü' 3 
en agua caüerte 
letra, le coloca _ 


-3 crear, su muñeco, pone e! huevo 
as instrucciones al pie de ía 
“■acfion de su pelo y... le cía un 


nombre; Hikaru. 

y esto es c r_'--^c de este manga, que la 
muñequita se lia~¿ es eelirroja, lleva un traje 

simitar al de la Dren::’ --ü ic ’.fa^/c Knight Rayeath y 
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/- -r 






bueno... que nos suena a crossover o a 
que toda la serie de Zafiro no es mas 
que un juego infantil. Siguiendo con la 
historia de Misaki, en su primer día de 
escuela hace dos nuevos amigos, una 
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Esta jovencita japonesa de 12 años llega a Tokyo 
para estudiar, pero queda enganchada por las 
nuevas muñecas luchadoras y se convierte 
k en una entrenadoras de Angeis. 





























































































































































































































































































































E ^Iecer su vinculo enfren- 

f Jándose a otros muñecos. 
^^^;Lbüeno, el manga es 
má¿ o. menos así. Misakl^,^ 
se enfi^tando hoy 
uno, máñ^a j| otp>,.iá '^4 
apren^endo a conocer a ” 
su Hikaru, a llevarla mejor 
y a conocer sus posíbiü- 

todas las series de Clamp 
sean buenas, o nos gus* 
ten a rabiar. Cada cual 
tiene sus gustos, pero al 
verdad es que Angeíic 

rado con otros mangas de 
estas cuatro chicas no 
llega a la media, el dibujo 

es algo pobre, muy poco definido y la historia... bien, 
suponemos que si se tiene en cuenta que se trata de el 
"guión" de una serie de televisión, en plan Pocket Mons- 
ters, no está tan mal, pero lo cierto es que el manga 
no da para más... 


ninita llamada Hatoko que está mucho más puesta que 
ella en esto de los nuevos muñecos -le hace un vestidito 
monísimo a Hikaru en un periquete-, y a su hermano 
mayor, un cbíco muy mono llamado Koíaro que va a su 
misma clase. Qué casualidad. 

Aparte de sus nuevos amigos, fyitsakt cuenta con un 
tipo rarísimo, con pinta de friki, que parece estar muy al 
día en el tema de los Añgeis, y que se desvive por ayu¬ 
darla. La introduce en eí circuito de competición de los 
Angeis, lugares donde muñeco y entrenador pueden torta 


La Angel de Mísaki es muy similar a la Hikaru de Magic* 
Knight /íayesrfft, con un corte de pelo y un vestuario que no: 
pueden más que hacernos pensar... , 
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as historias más dulc^ efe. p——™-—-———- 

la factoría Clamp podemos 

Jküw atribuirlas a Mick Neltoí, la '' 

que oorfrvalmente se oojpa de dibU" j 

jar tos superdeformeds pero que por 

cosas de la vida decidió que tam- fe' 

bien le hacía gracia dedicarse a : 

plantear un manga desde el prtnci- '; | ’ 

pío... y fe salló Wísh. 

Con un estilo shojo alejado del L. 

genio de Mokona Apapa, la historia . r A 

de Wish es mucho más dulce y pre- I 
ciosista que las historias habituales 
del grupo, pero para los fans más radicales el cambio de esti¬ 
lo, de Apapa a Nekoi, no era tan atractivo. 

De todos modos la historia de Kohaku y sus amigos no 
funcionó de! todo mal y buena muestra de ello es que Mick se 
ha vuelto a poner manos a la obra y ya tiene nuevo manga en 


HNtH&MÉÉ 


e! mercado, en esta 
ocasión una historia 
titulada Suki. Dsksra 
suki, que podría tradu 
cirse como Te quiero. 

Porque te quiero. 

Hinata Asashi es 
una adolescente japonesa muy normal, muy fantasiosa y algo 
aniñada que adora ios ositos de peluche y vive con ellos. Sus 
dos mejores amigos son dos ositos, uno blanco y uno negro, 
que ella cuida y mima con pasión. Está encantada con la casa 
vecina ala suya, está deseando que alguien ia alquile para que 
no esté vacía, y un día su sueño se hace realidad: alguien 




hííMihm 


Vive sola, acompañada por dos ositos de pelyche, upo blaoco y otro 
negro. Se desvire por elte^, hasta les hac^ el desayuno y tos saca de paseo^ 
pero la llegada de Aso cambia toda su vida. St enamora de ll porpíia no 
só^ü ha ocupado ia casa que más le gusta del vecindario sino que además 

Cómo 


muy buena persofii, rescató a un gaíito negro y se lo regaló 
"c sí^amorarse de él? 
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cuando se descubre que Aso es el nuevo profesor de Hiña 
y claro, hay que guardar las formas. Tras lograr, tras días 
de esfuerzo, que Hiña le llame profesor y no por su 
nombre, otro problema llama a su puerta en forma de ^ 
un antiguo conocido que por lo visto nos puede des- > 


velar ciertos detallitos de la vida del profesor... 

La verdad, si hemos de ser sinceros, es una 
I obra menor de Clamp, y al menos el primer 
volumen no enamora. 9 dibujo es sencillo, 
en la línea de Wish, pero la historia deja 
' mucho que desear, porque le faÜB algo, esa 
^ dulzura que Clamp sabe darle a sus mangas. 

^ Wish era adorable, pero en Suki. Ddkara Suki 
la cosa queda un poco descolgada. Quién 
& sabe, quizá el segundo volumen nos dé una 
sorpresa, pero por el momento, 

BaSI recomendaría sus otros mangas. Wm 




En su fioavo trabaio como profesor de instituto, queda muy sor 
prendido con su vecina y aJumnaj Hiña. Es una chica dennasíado 
afeare, demasiado vítaf para ún tipo tan estirado como éL Pero 
poco puede hacer para contrarrestar ios sentimientos de Mina 
y, al fin y at cabo, también le echa una mano en la ca$a„- , 


MÉMl jaíSSik. 


































































































































































































^kuraesím at ordeni 

deraiá^.^. 

marctl^üsi^lle ba^ pra^i^^o a los CD con la música 
doí aníme, mtnMiscs, irtSHmos capítulos de aníme, cuatro 
libros de ilustraciones, !a película y cosas más exquisitas, 
como los disfraces, el cetro de Sakura, tazas con la cara de 
Kero'Cban... 

Sí nos vamos a serles más antiguas, como Wish, en su 
día se podían comprar tazas con Usagi-san y Kohaku en SD, 
pañuelos, sbítajíkís, toallas y claro, maquetas. Magic Knight 
Rayearth también generó mucho merchandising, Mokonas de 
peluche, de plástico, saltarines, llaveritos con tos protagonis¬ 
tas-yo tenía una Hikaru-, así como todo lo imaginable: 
relojes, estuches, libretas, carteras, reproductores ds com- 
pact-disc, disfraces, etc. Clovery las otras seríes de 
momento se contentan con unas espléndidas shítajikis y poco 
más... 

Pero la serie con el merchandising más espectacular es 
X. Cuento en mi humilde colección un espejiío de mano seri- 
graftado con Kamui y Kotori, una auténtica monada, y con 
dos vasos de cóctel, uno en dorado y otro en plateado, 
con tas dos personalidades de Kamui, una con 
alas de ángel y otra con alas demonio. Ade¬ 
más, ha habido maquetas realmente 
espectaculares, y en general artículos reía 
Clonados de presupuesto más alto, fío 
sabemos si se debe a que se edita en 





una revista para chicas más adultas o que la popularidad de la 
serie ha hecho que este material llegara a nuestro país, pero 
no nos quejaremos de eso... Otra cosa muy curiosa era un 

líbríto de cuentos de la princesa Apapa, todo 
un encuentro... 

NOTA. Este curioso manga se 
editó poco antes de que empe¬ 
zara a emitirse el anime de 
Sakura, y es un estuche 
que contiene un CD, 
mitad conversaciones 
en japonés y mitad 
I canciones, y un mini¬ 
manga de Sakura y 
sus amigos cantando. 
Es curioso. 

NOTA2. Wish no 
tiene anime, y ya no 
creemos que lo tenga, 
pero apareció un curiosísi¬ 
mo vídeo musical con un 
opening y un ending da lo más 
gracioso, con una música muy 
pegadiza, que es toda una delicia. Ade¬ 
más, venía acompañado de un mini-disccon la 

música... 

N0TA3. Cfamg in H/onder/snd ya es toda una institución, 
de vez en cuando mezclan a todos los personajes de sus 
series en activo creando escenas de lo más curiosas, como 
Fuma y Kamui leyendo el libro de las Clow Cards o Kohaku 
jugando con Kerberus... 
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so montgj 


humoH 


ade ta bóveda de la 


Rg^feáa^rftrtS3‘ 

hi^://y/wwaesthatKÍsrn,com 

7vytQrs/RG/scrfpts.htm! ’ ■ 

£1 nombre lo dice todo, aquí podréis encontrar, i / 

además de información variada del manga, los jS|K ** 
Scripts de casi todos los tomos... por lo menos * 

de los más importantes. a_^Í ^ í tI |i 

Kujaku Fan Club 

http://members.iioom.com/ Animanga- 
land/ Kuia_F 3 n.htm 

Kujaku, el demonio de ojos violetas, tiene una nutrida 
legión de fans en la red, que hasta te han creado un club de fans 
para todos aquellos (y aquellas) que admiren al personaje más 
carismático de la serie. Pasen y vean. 


Utiii|pági03 protagónizátía por Umi, con un diseño 
muy logrado y lima de información Interesaníe. 


g Magic Knight Rayearth Pies. 

http;//www.geocities,com/ 

«Bk- Tokyo/Towers/A217/picsÍ.htmi 

Muchas imágenes de estas chicas y sus ami 
gos, sin olvidarnos de Mokona... 


Rabt'sX Page 

http;//oldcrows.net/ ~rabi/X/index.html 
Una página dedicada a la obra 
magna de Clamp, con sinopsis 
de los tomos, línks a sitios donde 
encontrar los Scripts, informa- f^ñt 
ción de todas las ediciones, per- ^ ifí- lí 
sonajas, etc. 


RGVeda 

http://www.g8Ocities.com/Tokya/Ginza/2390/ 

Una página dedicada a ia curiosa idea de las Clamp de la mitología 
hindú. Sinopsis, personajes, imágenes, íinks... 


Kujaku's Photo Album 

http://www.geociiies.com/Tokyo/Paiace/5684/kujaku.htm 

El personaje con más fans de RG Veda tiene otra página consagra¬ 
da, esta vez llena de imágenes de su cuerpo serrano. Sólo para fans 


Spiral s Dance X Homepage 
http://www.geocities.com/ 
Totíyo/Fiats/6732/ 

Una página muy completa sobre 
la serie que pretende clarificar 
ciertos puntos, como la familia 
Magamí y la identidad de los 
Sellos y los Siervos. Está bastan¬ 
te bien. 


MAGIC KNIGHT RAYEATH 
Primera's Magic Knight Rayearth Page 
http://tsunami.anime.net/ mchan/rayearth/índeK.html 
Una buena página para los fans de Luchadoras de Leyenda, con una 
completa página de personajes, sinopsis del manga, scripts, infor¬ 
mación de la OVA, de la serie de televisión, etc... 


Kendappa 's X Gallery .. 

http;//www.geodties.com/Tokyo/7405/xpics.htm 

El nombre io dice todo, una página llena de enormes e interesantes 

imágenes de X, tanto de la película como del manga. 


Rayearth OVA ínfo by Lantls 

http://www.geodties.íX)m/ Tokyo/Ginza/7224/ 
Informaciór!, sinopsis e imágenes de la última adap 
tación animada de este manga de 
éjmrtt Clamp. Rf|K|SS9 


Anime Génesis series 

http://www.an!me- 

genesis.com/anime/x.shtml 

Página con una buena sinopsis de la película 

de X, por sí queréis una segunda opinión. 


IVIokona is Satan 
http://members.xoom.com/ 
davel3/mokona.htm 
Eh... el título es todo un poema, y 
!a página en sí una apología 3 
por qué Mokona debe morir. Es 
curiosa... y destila mucho 


Elisión X Chapter 

http://members.tripod.com/-“ely3Íon_X/ 
En principio dedicada a Sorata y Arashi, es 
una página muy completa con algunas imá 
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fe#s de ia serie, #íop®fe de los 
t<M!ííos hasta ei número 10, soni- 
tifos, incluso un cltÉ de fans. Esta 


tuales. wno sinopsis gener^es de ia i^rie; personajes,|i 

demás, cuenta con una muy buena galería de imágene&y 

!• 

un diseño de página muy atractivo. 


Card Captor Sakura Space 

http://wv/w.geocities,com/ Tokyo/Psg oda/1166/card- 
captor.html 

Otra página color de rosa dedicada a Sakura Kinomoto y 
sus amigos y compañeros. La sección de personajes 
podría estar algo mas desarrollada, pero la galería de imá 
genes no está nada mal. 


CARD CAPTOR SAKURA 

The *Cutie Cutie* Card Captor 
Sakura Page 

http://www.geocities.com/ 

Tokyo/ 

Pagoda/3732/!ndex2.html 
Una de las mejores páginas de 
Card Captor Sakura, con una 
buena sección de personajes, 
fanfics, fanart y todo muy rosa, 
lleno de pétalos de cereza y buen 
humor. B simpática. 


# 1 Card Captor 

http: / / WWW, geocities.com/ 

Tokvo/H3rbor/5738/Lmain.html 
Página interesante, diseño bonito pero página de perso¬ 
najes poco trabajada, aunque el sistema para ver imágenes 
es curioso, y las ilustraciones está bien, algunas sólo las hemos 
visto aguí. 


Card Captor Sakura 

http://members,tr¡pod.cQm/Card__C3ptor/ 

Otra página dedicada a la última obra larga de Clamp. Contiene 
sinopsis de la historia, personajes, imágenes bonitas... 


The official Card Captor Sakura videogame page 
h ttp: / / WWW. arika.co.jp /prod /skr.. 05. htm i 


The Cherry Blossom Festival 
htí p:/ / sakura Festi val.tri pod.com / 

A pesar que el nombre podría aplicarse a la mitad de ios shojo 
conocidos, esta página está dedicada a Card Captor Sakura, con un 
‘poco de todo. Es una buena manera de introducirse en su mundo. 


E! nombre lo dice todo, lo malo de la página es que está en japonés. 

Ruby s Card Captor Sakura 
hl:tp://utenti. tripoci.it/ HolyTrinity/CCSmaín.htmi 
Una bonita pagina con un poco de todo, una curiosa galena de imá¬ 
genes, caracteres, algo de la historia... No esta mal, es bonita. Eso 


% 


Sí, es muy, muy rosa. 


Rabí ’sCCS Page 



htíp://o!dcrows.net/ —rabi/CCS/ 

Como la página que tiene consagrada a X, esta sección dedicada a 
Card Captor Sakura no está ma! pero al verdad 
es que le falta un poco más de rodaje, está 
en construcción. Cualquier día nos lle¬ 
vamos una sorpresa... 


SUS OTRAS SERIES 
Campus Cops DÜKLYON 

http://www, geocities.com/ Tokvo/Fuji/6050/ 

En esta curiosa página encontramos un tanzine de esta serie, 
una de las primeras de Clamp, ilustraciones varias, traduc¬ 
ciones de! manga... 


Nakayoshi oficial page 
http;//wv/w.nakayosi-net.com/ 

La página oficial, en japonés, claro, 
de la revista donde se edita Card 
Captor Sakura y donde se editó, en 
su día, Magic Knight Rayearth. 


k'ltho-chan 's Card Captor Shríne 

http://www,guripages.com/comix/ saku- 
ra_.kinomoto/ma!n.html 
Una buena página si lo que os gusta es Card 
Captor Sakura. Ademas de las secciones habi- 


DERAYD 

h{tp;//www.geocit¡es.com/ Tokyo/Pa lace/8883/derayd/ 
Otra pagina dedicada a este primer manga, con informa¬ 
ción varia, algunas imágenes y una pequeña sinopsis 
del argumento. 


REX 

http://www.geodíies.com/Tokyo/Palace/ 8883/re)í/ 
Página dedicada ai manga promocional de la película 
Rex, que no tiene, gracias a Dios, mucho que ver con 
el guión de la misma... 
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The CLAMP Mailing List / CLAMP Works Transla- 
tion Team 

http://www,west.neí/~hikaru/cwíí.híml 

Como el propio nombre índica, si tenéis algún tomo en 

japonés de estas autoras, probablemente aquí encon- 


Akíto's fanstib 
http;//come.to/akitos/ 

En estefansub encontramos algunos capítulos de Clamp Gakuen 
Tanteidan, así como toda la serie de televisión de Rayearth, y 
uno de los pocos fansubs que mantiene ía película de X... 


CLAMP 
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Wfeb dedicada a Clover, el manga más experi- 
méÉal de damp, con ünks, imágenes e infor- 
nradón varia. 

Angeíic Layer Manga Transía tions 
http://members.3oi.com/ 

CabbitLuna/ail/mangaaf.html 
Otro nombre evidente, una pagina donde 
podréis encontrar la historia de estos curiosos 
juguetes, aunque no parece que la actualicen 
regularmente. 

VARIOS 
Anipike 

btíp;//víww.anipike.com 

Una de las páginas clásicas de la red, una extensa colec¬ 
ción de links ordenados por series donde podréis 
ampliar información. 

Anime archive 

http://the.animearchiye.org 
Una de las mejores página.s dedicadas a recopilar imá¬ 
genes de manga y aníme. Tiene una extensa sección de 
Magic Knight Rayeatrh, X. Clover... aunque algunas imá¬ 
genes son incluso demasiado grandes. 

CLAMP Fan Fiction S.O 

http://members.xoom.com/ fuuma monou/cJamp- 
fixS.O/ 

Si os gustan las historias de Clamp podéis probar con 
esta página, un lugar donde fans reescriben o añaden 
episodios a sus mangas favoritos; es, como mínimo, 
curioso, y promete mucha diversión. 

Katko s Clamp ceíebration Page 
http://www.geoci ties.com / 
Tokvo/PaÍace/8883/indeK.html 

Es una página muy variada con diversas secciones a 
otras obras de las autoras, sobre todo a sus obras 
menores. 








fe inglés, así como 

ififofmaci^slpll^pbra, noticias, una 
msilins ^réis poner en con¬ 

tacto íxtn oír® 

CLAi\IP 20(m 

hííp ;/ /members.ír¡pod.cQm/ 'tmrevolu- 
líon/índex, htmf 

El mayor problema de esta página es que 
tiene mucho gráfico en la página de inicio 
y tarda un poco en cargarle, pero por ío 
demás habla de Magic Knight Rayearth, 
tiene una buena sección de Tokyo Babylon. 
X, y cómo no, una página que dedicará a 
Card Captor Sakura cuando acabe de cons¬ 
truirla... 


Souryden 

http:// www.geodties.com /Tokyo/ Towers/ 2687/mdex.html + 
Información sobre la novela que incluía diseños y dibujos de Clamp, 
cuya ova fue editada en España como La leyenda de los cuatro 

reyes. Esta página incluye sinopsis de las novelas, de! anime, imáge¬ 
nes, etc. 

FANSUBS 

Sakura Anime 

Que no os engañe el título, no es un site consagrado a Card Captor 
Sakura, pero si encontraréis capítulos de fa última serie de Clamp 
asi como la OVA de Magic Knight Rayearth, una cintas especiales 
con videos musicales de Sakura y Clamp ni Wonderland. Tienen una 
buena selección de anime y son de fiar. 

Fushigi Aníme 

http://www.thegrid.net/fushigianime/ 

Una enorme Sakura nos da la bienvenida a esta página, donde 
podemos encontrar, cómo no, capítulos de Card Captor Sakura, 
hasta el numero 31, y las dos adaptaciones animadas de Rayearth, 
la serie de televisión y la OVA. Tienen buenas referencias. 

Neo-Japan 

http:/ / neoj3pan.n3.net/ 

Este fansub chileno subtitula y distribuye ciertos títulos de anime, 
en español, claro. Vale la pena echarte un vistazo. 


--íñr 
























































































































































































Neko 1er Número segunda época. 
Neko es una publicación registrada sin anónimo de lucro 
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Contenido del CD-ROM 

Aparecerá automáticamente el programa 
de Neko al introducir tu CD-ROM en el lector 




La más novedosa selección de vídeos 
que te van a encantar de Sakura, 

X, RG Veda, Magic Knigth Rayearth 


Incluimos la más extensa recopilación 
de temas vocales de tus series favoritas: 

Campus, Card Captor Sakura, Rayearth, Tokyo Babylon y X. 

Como es sabido te incluimos el programa reproductor para que escuches tu música. 


CXÁMP#w*«a 


Disfruta de la colección de imágenes 
que reunimos para ti de las mejores seríes de Clamp. 
Card Captor, Miyuki, Wish, RG Veda,Tokyo Babylon, 
Rayearth, Gakuen Tanteidan. Más de 700 imágenes para 
que las imprimas o hagas lo que quieras, ÍSon tuyas! 


eum 



Los programas que tu necesitas 
los incluimos en nuestro CD 
Windows Media Player, Quik Time, Real Player, Winamp, 

Winzip y reproductor de VCD. 




Navega sin conectarte en los mejores sitios 
que hay sobre la series en las que se basa este 

primer número de Neko. 

Card Captor Sakura, Magic Knigth Rayearth, 
RG Veda, Tokyo Babylon, X y muchas más. 



F^ra usar el CD de regalo se requiere de cualquier equipo con ambiente Windows 95 o superior y tarjeta de vídeo que soporte como mínimo 256 colores. 

Derechos reservados © Clamp 






















































